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Verzió: 1.14.06
      ARCHITECHNIK KFT.         Hungary 1046, Budapest Kiss Ernő u. 1-3 P+P Kereskedőház      Tel/Fax: (36-1) 369-00-01

     E-mail: info@domintell.hu                                                                                                             Internet: www.domintell.hu

A dokumentáció célja

Ezen dokumentum célja, hogy a Domintell rendszert megismertesse velünk és a rendszerben lévő információkat, azok kihasználását rendszerezze azok számára, akik otthonukat automatizálják. Egyértelműen leírja és részletezi alkalmazások különböző elkészítését. Ez a leírás egyben lehetővé teszi a végfelhasználó számára, hogy saját igényei szerint alakítsa alkalmazásait.

A leírás konkrét példákon keresztül mutatja be a különböző programozási pontokat. Minden példa kapcsolatban van egy alkalmazás adatállományával, amely a Domintell2 programozási szoftver tárgyal.

Azt javasoljuk, hogy minden egyes alkalmazást elkészítő illetékes előzetes gyakorló tanfolyamon vegyen részt, amelyet speciálisan képzett oktatók tartanak.

A dőlt betűvel jelzett szövegrészek egy kezelő felületen lévő üzenetet jeleznek (gombok, ellenőrző ikon…)

A félkövér betűvel jelzett szövegrészek olyan menü részekre utalnak, amelyeket meg kell keresni ahhoz, hogy az adott kijelzés funkcióját megtudjuk

A [image: image2.emf]-val jelölt megjegyzések, tippek és tanácsok a programozáshoz.

A [image: image3.emf]jelzett megjegyzések egy-egy példa jelenlétét közlik, részletezve a program szekcióit.

A kék színű homokórák direkt hivatkozások a kapcsolódó témára.

2.
Előprogramozási működés

2.1
 Kommunikációs port kiválasztása
Ki kell választanunk a főegység csatlakozási helyét (USB vagy soros portok)

Válasszuk ki a kommunikációs portot a Eszközök > Kommunikációs port > Port kiválasztása menüből.

Egy párbeszéd ablak jelenik meg, amely lehetővé teszi a port kiválasztását, amelyen keresztül a fő egység csatlakoztatva van a számítógéphez.

A port kiválasztási listájában az USB csak akkor jelenik meg, ha már a fő egység csatlakoztatva van a számítógéphez.

OK gombra kattintva erősíthetjük meg kiválasztásunkat.

Ellenőrizhetjük az aktuálisan használt USB portot amelyen keresztül csatlakoztattuk a fő egységet. Ahhoz hogy ezt megtegyük, nyissuk meg a Windows vezérlőpult > Rendszer > Hardver > Eszközkezelő bejegyzést. A portok listájának tartalmaznia kell a „Domintell DGQG USB” vezérlőt és a port számát, amit használunk.

2.2 Operációs rendszer telepítése a főegységbe

A fő egység és a Domintell operációs rendszer verzió számának meg kell egyeznie. Az operációs rendszer telepítése a fő egységbe a következő képen történik: az Eszközök menüben válasszuk ki a Flasher > Master pontot, amikor a következő üzenet jelenik meg:
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Kezdjük meg az átvitelt az OK gombra kattintva. Egy párbeszéd ablakban megjelenő üzenet rákérdez a megerősítésre, itt kattintsunk az Igen gombra.

· Egy új operációs rendszer átvitele felülírja a fő egységben lévő alkalmazást. Győződjünk meg arról, hogy van egy másolatunk az alkalmazásról, mielőtt megkezdjük az új operációs rendszer átvitelét!
Nem lehetséges egy alkalmazás átvitele a fő egységbe amennyiben annak verziószáma nem egyezik a jelenlegivel (ennek oka, hogy azt egy korábbi operációs rendszer alatt készítették). Például: Ha a fő egység operációs rendszerének verziószáma 1.09 és a számítógépen lévő 1.10, akkor egy üzenet figyelmeztet minket az ellentmondásra. Ebben az esetben a fő egység operációs rendszerének frissítése szükséges.

2.3 Operációs rendszer verzió számának ellenőrzése a főegységben

A következőképpen ellenőrizhetjük a fő egység operációs rendszerének verziószámát: Válasszuk a Segítség > Súgó menüpontot. A Főegység operációs rendszer verziószám és az alkalmazás verziószám utáni számoknak meg kell egyezniük. Amennyiben nem áll fenn ez az egyenlőség, úgy egy megjelenő üzenet figyelmeztet minket a korrekt verzió számú operációs rendszer átvitelére.

Zárjuk be ezt az ablakot az OK feliratra kattintva.

2.4 Új alkalmazás elkészítése

Új alkalmazást készíthetünk, ha rákattintunk a Fájl > Új menüpontra. A képernyő a következőket mutatja:
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2.5 Rendszer feltérképezése
A hálózat ellenőrzése menüpontban ellenőrizhetjük az adat sínre kapcsolt modulokat. Indítsuk el a modulok szkennelését a Master > Rendszer feltérképezése menüből.  A Keresés folyamatát egy kis képernyőn láthatjuk:
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Minden modul, amelyet az adatsín rendszeréhez csatlakoztattunk, megjelenik a szkennelés végeztével.
3.
Alkalmazás kezelés

3.1 Alkalmazás megnyitása

A konfigurációs szoftverrel elkészített alkalmazások elérhetők a  Fájl > Megnyitás menüpontban. Az utolsó 4 bejegyzett alkalmazást közvetlenül a Mentés másként opció alatt  láthatjuk és innen is megnyithatjuk.

3.2 Új alkalmazás mentése

Új alkalmazás elkészítése után azt elmenthetjük a kívánt névvel az általunk kiválasztott helyre. Ehhez válasszuk a Fájl > Mentés másként menüpontot. Egy párbeszéd ablak jelenik meg előttünk, ahol is kiválaszthatjuk a mentés helyét és az alkalmazás nevét. Az alaphelyzetben kijelölt mappa, ahová a mentések történnek a C:\ProgramFiles\Trump\Domintell2\Data

Bármikor elmenthetjük alkalmazásunkat a Fájl > Mentés menüpont alatt.

3.3 Alkalmazás betöltése
Ahhoz hogy módosításokat hozzunk létre az alkalmazásokon, a master egységbe kell továbbítanunk azokat. Ezt a következőképpen tehetjük meg: Master menüből válasszuk a Alkalmazás betöltése pontot. Egy animált képernyő jelzi az átvitelt.
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Miközben tart az átvitel, ha egy vagy több modul nincs konfigurálva, a következő ablak jelenik meg:

3.4 Alkalmazás importálása

Alkalmazásokat importálhatunk a master egységbe. Ez akkor lehet hasznos, ha nincs meg az eredeti.  Ezt a Master > Alkalmazás olvasása menüpontban tehetjük meg. Így a teljes alkalmazás megjelenik előttünk a képernyőn. Így már a kívánt módon alakíthatjuk, menthetjük az alkalmazást a továbbiakban.
3.5 Alkalmazás törlése

A Master > Alkalmazás törlése menüben törölhetjük az alkalmazást. Ekkor egy üzenet jelenik meg, amely a törlés megerősítését kérdezi meg. Az igen gombra kattintva megtehetjük a megerősítést. A fő egység ezek után nem tartalmaz több alkalmazást.

4.  Programozási környezet
4.1
Fő képernyő
Az alapműveletek végrehajtása után a következő képernyő jelenik meg:
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Ez a képernyő három részre osztható:

· a szürke oszlop a baloldalon az épület különböző emeleteit és szobáit mutatja

· a képernyő középső része a bemeneteket és a rendszerek szabályozását mutatja. A kapcsolatok ebben a részben láthatóak.

· A jobb oldalon a kimenetek, a változók és a feljegyzések láthatóak.

Számos modul be- és kimenettel is rendelkezik. Különösen igaz ez a DRS232, DUSB01,....modulokra. Így tehát ezek mindkét oszlopban láthatóak (középső és jobb oldali).

4.2
Bejegyzések módosítása
Minden ki- és bementi modul neve megváltoztatható, könnyebbé téve ez által a programozást. Ez igaz a feljegyzésekre, a változókra, hőmérsékletérzékelőkre, Infravörös szenzorokra és az órákra is. Egy bejegyzés nevének megváltoztatásához kattintsunk jobb gombbal a névre, majd válasszuk az Átnevezés opciót. Egy ilyen ablak megjelenésének kíséretében tehetjük meg ezt:
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Lehetséges természetesen az is, hogy egy modul minden tagját egy művelettel átnevezzük. Ehhez jobb kattintás a bejegyzésen majd Szerkesztés választás. A következő képen látható ablakban tehetjük meg ezen változtatásokat.
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A kiválasztott komponens piros szint kap a listában.

Magának a modulnak a nevét itt nem változtathatjuk.

5.
„Otthon szervezés”

Hogy a programozást könnyebbé és az alkalmazás felépítését jól meghatározhatóvá tegyük, az épület, amelyet vezérlünk, sematikusan felvázolható a Domintell programban. Ez lehetővé teszi számunkra a különböző szobák és emeletek rendszerezését, és az adatsínre kapcsolt ki-, bemenetek kiterjesztését.

Ha a rendszer fel van szerelve a DTSC01 típusú érintőképernyővel, akkor a különböző képernyők közti navigálás is egyszerűbbé válik.

5.1 Szoba és emelet felosztás

A képernyő bal oldalán (szürke rész) jobb kattintás, majd válasszuk az Szintek hozzáadása pontot. A következő képernyő jelenik meg:
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A jobb felső szekció az emeleteket, a jobb alsó a szobákat mutatja.

Ahhoz hogy emeleteket tudjunk hozzáadni, válasszuk ki a kívánt szintet majd egyszerűen húzzuk át a képernyő bal oldalara az egér bal gombját nyomva tartva. Az emelet így megjelenik ebben a szekcióban. Ismételjük meg a műveletet a ház többi emeletére is ha szükséges.

Szobák hozzáadásához, válasszuk ki a kívánt hozzáadandó szobát, majd húzzuk át az egér gombját nyomva tartva a kívánt emeletre, ahol található. Ismételjük meg a műveletet annyiszor, ahány emeletet tartalmaz a ház.
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Erősítsük meg mindezt az OK gombra kattintva, ha már befejeztük a különböző szobák és emeletek rendszerezését.

5.2 Emeletek és/vagy szobák előállítása és törlése

Amennyiben a lista nem tartalmaz egy vagy több szobát, vagy az emeleteknek, szobáknak adott nevek nem elfogadhatóak, úgy készíthetünk új szinteket vagy szobákat, vagy átnevezhetjük a már meglévőket.

Egy emelet, szint hozzáadásához, kattintsunk a jobb egérgombbal a kívánt részre, majd válasszuk az Szintek hozzáadása opciót. Egy új emelet jelenik meg a listában. Ezután képesek vagyunk ezt akár át is nevezni.

Egy emelet átnevezéséhez válasszuk ki azt, majd ismét kattintás (dupla bal kattintás), így megjelenik a kurzor mellyel a szöveget törölve, átnevezhetjük a kívánt bejegyzést. Befejezéshez nyomjunk enter-t.

Emelet törléshez jobb kattintás után Törlés választása.

Hozzáadni, törölni és módosítani egy szobát ugyanilyen módon lehet, mint ahogy az előbbiekben tárgyaltuk.

5.3 Szobák ki és bemenetének felosztása

Az utolsó lépés „házunk szervezésében” a különböző ki és bemenetek rendszerezése lehet. Ezt a fő képernyőről kezelhetjük, érhetjük el. Válasszuk ki a komponenseket (be és kimenet) és húzzuk át abba  szobába, amelyben az telepítve van. (egér bal gombját nyomva tartva helyezzük át) Ezt a lenti ábrán láthatjuk.
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Most ha kiválasztunk egy szobát, az összes ki- és bemeneti egység láthatóvá válik mellette. Ez könnyebbé teszi számunkra kapcsolatok létrehozását.

6.
Kapcsolatok

6.1 Kapcsolatok létrehozása

A Domintell program alapja az úgynevezett „drag and drop”, azaz a „kijelöl és áthúz” elmélet. Ez magába foglalja az objektum kiválasztását és átvitelét egy másik helyre a képernyőn. Kapcsolatokat 

tudunk létrehozni, ha a jobb oldali oszlopból (kimenet, feljegyzés, vagy változók) áthúzzuk a kijelölt elemeket a középső oszlopba (bemenet, Infravörös szenzor, ...)

Egy speciális funkciójú kapcsolat alakul ki a bemenet és a kimenet között.

Kapcsolat létrehozása:

1. Válasszunk ki egy komponenst a jobb oszlopból

2. Hagyjuk lenyomva a bal oldali egérgombot, majd húzzuk azt a középső oszlopba, természetesen nyomva tartva a gombot, amíg át nem húztuk, majd

3. Engedjük el a gombot, amikor a két komponens egymás felett van.
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Ha egy kapcsolat nem engedélyezett, egy jel (kör áthúzva) jelenik meg a kiválasztott ikonon.
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Miután az átmozgatás megtörtént, a következő üzenet ablak jelenik meg. Itt megjelölhetjük az elkészíteni kívánt kapcsolat típusát, és egyúttal beállíthatjuk annak paramétereit. 

6.2 Kapcsolatok konfigurálása

Miután a mozgatás megtörtént, a következő üzenet ablak jelenik meg a képernyőn:
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Ez a kapcsolat minden alkalmazható paraméterét megjeleníti.

· A gomb lenyomás típusa:
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Ez a paraméter a kapcsolat kimenetének aktiválási módját jelenti, melyben meghatározhatjuk a gombleütés sebességét. Ez lehet rövid vagy hosszú leütés. A leütést akkor nevezzük hosszúnak ha tovább tart, mint 0,4 másodperc.
Hosszú leütés kiválasztásához a 2 nyomás funkciót kell kiválasztanunk a modul konfigurációs menüjéből. Ehhez válasszuk a Bemenet (1) fülecskén belül a Kártyabeállítások(2) menüpontot.
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Majd tegyünk egy pipát a 2 nyomás(3) feliratú négyzetbe. Erősítsük meg az Ok-ra kattintva.
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A Funkció végrehajtása a nyomás után opció megengedi számunkra, hogy egy egyszerű kapcsolatot készítsünk a bemenet elengedésével. 

A modulok konfigurálása a leírás későbbi részében kerül magyarázásra.

· A bemeneti jel invertálása:

Az invertálás funkció lehetővé teszi számunkra egy szenzor, érzékelő által továbbított jel invertálását. Ez kifejezetten akkor hasznos, amikor NC kapcsolatot alkalmazó szenzorunk, érzékelőnk van.

A bemeneti modulok ezen funkcióját a konfigurációs képernyőn keresztül érhetjük el.

· Funkciók:

A funkciók menü a ki és –bemenetek fő kapcsolati pontja. Az itt leírt funkciók a legtöbb kapcsolathoz hozzárendelhetőek.
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Alternatív BE/KI
A bemenet első gomblenyomása aktiválja a kimenetet. A második nyomás deaktiválja a kimenetet.

BE:

A bemenet lenyomásával aktiváljuk a kimenetet.

KI:

A bemenet lenyomásával deaktiváljuk a kimenetet.

Nyomógomb:

A kimenet csak akkor válik aktívvá, ha bemenet is aktiválva van.

Időzítés:

A bemenet lenyomása aktiválja a kimenetet.  Ez a kimenet meghatározott ideig aktiválva marad. A maximum aktiválási idő 12 óra lehet.

A következő paraméterek jelennek meg, amikor az időzítés funkció van kiválasztva. Ez teszi lehetővé számunkra a kimenet aktiválás időtartamának programozását.
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Az Indítás > BE opció aktiválja a kimenetet egy meghatározott időtartamra. Az Indítás > KI deaktiválja a kimenetet egy bizonyos időre, majd újra aktiválja azt.

A Funkció újbóli megnyomásnál opció megszakítja az aktuális műveletet egy újra-lenyomást generálva a bemenet számára.

· Késleltetés:

Lehetővé teszi számunkra a kimenet aktiválásának késleltetését. A következő paraméterek jelennek meg, ha késleltetést választottunk. Ezek az aktiválás késleltetését teszik lehetővé a kimenet oldalán.
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A következőkben leírt műveletek akkor jönnek létre, ha bevitel ismételten megnyomásra kerül  a késleltetési periódus alatt.

A Késleltetett visszatöltés ismét betölti a késleltetést. A kimenet aktiválása így megnyúlik a beprogramozott késleltetési időtartam alatt.

A Stop művelet kitörli a késleltetést és a kapcsolat teljesítését is megszakítja. Így a kimenet nem kerül aktiválásra.

A Csatolás megvalósítása művelet közvetlenül aktiválja a kimenetet, anélkül, hogy a késleltetést megvárná.

A Nincs funkció művelet azt jelenti, hogy semmi nem történik egy új lenyomás esetén.

6.3 Összetett kapcsolat elkészítése

Természetesen az is lehetséges, hogy számos kimenetet egy bementtel vezéreljünk. Az alapelv ugyanaz, mint a klasszikus kapcsolatoknál. Csak egyszerűen át kell húznunk (drag and drop) az összes kimenetet, egyiket a másik után a kiválasztott bemenethez. Minden kapcsolathoz, amit készítettünk, egy párbeszéd ablak jelenik meg, amelyben meghatározhatjuk a kapcsolat típusát, konfigurálását.

Összetett kapcsolatok a követezőképp jelennek meg:
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7.
Memók
A memók lehetővé teszik számunkra, hogy számos kimenetet (melyek lehetnek különböző vagy ugyanolyan típusúak) csoportosítsunk egy egységes kimenetté. Ezzel az opcióval lehetséges a kimenetek állapotának módosítása egy új kapcsolatot, illetve hálózatot készítve. Ez egyszerűbbé teszi a programozást.

Két memó típus van:

· Klasszikus memó: Ide csoportosíthatóak a „mindent vagy semmit” kimenetek (kivéve a redőny szabályzás kimenetét), valamint a dimmer funkciót biztosító kimenet is ide tartozik.

· Redőny memó: Egybe csoportosítja a redőny szabályzás kimeneteit.
· Dimmer memók: Csak a dimmelhető kimeneteket csoportosítja. A memók ezen típusa engedélyezi csak számunkra a dimmer funkció, dimmer érték és érték/KI opciókat együttesen.

· A hang modul: Egy vagy több kimenetet csoportosít a DAMPLI01 modulon.

7.1 Feljegyzések készítése

Készítsünk egy csoportot a következőképpen:

1.
Jobb kattintás a fő képernyő jobb oszlopában lévő Memók ikonon.
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A memó konfigurációs képernyője jelenik meg:
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2.
Nevezzük át a memót egy alkalmas néven.
3.
Határozzuk meg a vezérelni kívánt kimenetet. Ehhez húzzuk át a kimeneteket a konfigurációs képernyő bal oldalán lévő oszlopába. Minden kimenetet átmásolhatunk úgyis, hogy használjuk azt az ikont, melyen egy balra mutató nyilat láthatunk.
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A gomb, melyen egy dupla nyilat láthatunk, megjelöli az összes rendszerben lévő kimenetet, kivéve a redőny kimeneteket.

Lehetőség van egy vagy több memó törlésére azon gomb segítségével, melyen egy jobbra mutató nyilat láthatunk.

7.2 Memó módosítása

Bármikor megváltoztathatjuk egy memó tartalmát, vagy akár hozzáadhatunk, elvehetünk memókat. Ehhez nyissuk meg a konfigurációs képernyőt a memó ikonon keresztül (jobb kattintás => Szerkesztés). Ezután távolítsunk el, vagy adjunk hozzá memókat, ahogyan azt az előzőekben taglaltuk. Nem lehetséges a memó törlése, ha az egy kapcsolatban használva van.

7.3 Kapcsolatok létrehozása a memókon
A memót egy programozási álláspont egyetlen kimeneteként kell kezelni. Emiatt egy kapcsolat memóban való létrehozása azonos egy ki és bemenet közti kapcsolat létrehozásával.

A tervezett művelet a memót felépítő kimenetek típusától függ. Ha a memó keverve van, akkor tartalmaz relé és sötétítő kimeneteket is, s ilyenkor csak az alapműveletek kerülnek engedélyezésre (BE/KI, BE, KI, Nyomógomb, Időzítés).  Ha a memó csak dimmer kimenetekből áll, a lefoglalt művelet (ezen típusú kimenet számára), elérhető lesz az alap műveletek kiegészítéseként.

8.
Idő bejegyzés

Az órák illetve idő bejegyzés lehetővé teszi, hogy automatikus eseményeket indítsunk el a nap bármely bizonyos szakaszában. Ez természetesen egy éven belüli precíz idő megjelenítést, beállítást biztosít számunkra. Lehetséges kapcsolatok létrehozása az órák és a kimenetek, változók, rendszerváltozók, feljegyzések és területek között.

8.1 Idő bejegyzés elkészítése

Óra, idő bejegyzés készítése:

1.
Kattintsunk jobb gombbal a fő képernyő jobb oszlopában lévő órák ikonra, és válasszuk ki a óra hozzáadása feliratot. A következő idő paraméter ablak jelenik meg:

[image: image27.png]0 =] o
00 =] ook
00 =1 asodpercek

Nap kivalasatésa

I N =
I Hensp =
e + o

v Hets
¥ Kedd

¥ Szerda
¥ Csiitantok
v Péntek.
¥ Szombat
¥ Vasmap
¥ Mind

oK





2.
A  Név melletti sorban az óra nevét átírva nevezzük át a kívánt névvel.

3.
Válasszuk ki az óra különböző paramétereit:

· Idő: Ez a paraméter a művelet pontos idejét jelöli

· Hét: A hét napját jelölhetjük ki a művelet számára

· Nap kiválasztás: Ez a paraméter csak egy nap megjelölését biztosítja egy hónapon belül, illetve egy bizonyos nap kijelölését egy éven belül, ahol a műveletet indítani akarjuk.
4.
A paraméterek az OK gomb megnyomásával válnak érvényessé.
8.2
Óra beállítások, paraméterek módosítása
Bármikor lehetőségünk van az óra paramétereinek módosítására:

Jobb kattintás az órák bejegyzésen, majd válasszuk a Szerkesztés feliratot. Ekkor egy konfigurációs ablak jelenik meg, ahol állíthatjuk a paramétereket.

Az érintő képernyőről is módosíthatunk. Ehhez keressük meg az érintőképernyők konfigurálása, beállítása menüpontot.

8.3
Kapcsolatok létrehozása órával
Egy elkészített óra és a kimenet között kell kapcsolatot létrehoznunk ahhoz, hogy aktiváljunk egy kimenetet a meghatározott időben.
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A felbukkanó ablak bal oldala mutatja a paramétereket, nevet, aktiválási időt, és a művelet periódus idejét. Az Óra gombra kattintva lehetséges ezen paraméterek azonnali átállítása.
A kapcsolat elkészítésénél 3 műveletet tudunk hozzá rendelni:

· BE: A kimenet a baloldalon lévő meghatározott időben aktivizálódik.

· KI: A kimenet lekapcsolásra kerül (deaktiválódik) a baloldalon lévő meghatározott időben.

· Időzítés: A kimenet a baloldalon lévő meghatározott időben aktivizálódik, de csak egy bizonyos periódus ideig tart mindez. Ezen periódusidő beállítást az időzítés fül alatt tehetjük meg, ami akkor jelenik meg, ha az időzítés funkciót választjuk.
[image: image29.emf] Az órák programozásáról láthatunk példát a példatárban
9.  Követő üzemmód

A követő funkció lehetővé teszi hogy az egyik kimenet jelezze egy másiknak az aktuális állapotát, függetlenül annak megvalósításától. Ez akkor érdekes, ha LED-del szeretnénk megvalósítani egy kimenet állapotának visszajelzését. A követő funkcióval megtakarítható a kapcsolat létrehozása a nyomógomb és a LED között, továbbá elkerülhetjük a deszinkronizációt, ha több bemenet vezérli ugyanazt a kimenetet.

Az alkalmazás elindításához a következőképpen kell eljárnunk:

1. Válasszuk ki a következő kimenetet és mozgassuk azt a középső oszlopban lévő Követő ikonra.

2. A megjelenő párbeszéd ablakban válasszuk a következő kimenetet:
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3. Érvényesítéshez kattintsuk az OK gombra.

Ha egy követő üzemmódot adtunk meg egy kimenethez, többé nem lesz lehetséges még egy követő üzemmód hozzáadása ehhez a kimenethez.

[image: image31.emf] Ha sok kimenetnek kell követnie egy kimenetet vagy ugyanazt a kimenetet, csoportosítanunk kell azokat egy feljegyzésben, és ezt a feljegyzést kapcsolni kell ahhoz a kimenethez, amit követni szeretnénk.
[image: image32.emf] A követő üzemmód programozásáról láthatunk példát a példatárban.
10.
Feltétel rendszer

Egy kapcsolatot számos feltétellel adhatunk meg. Ez azt jelenti, hogy a kimenet csak akkor aktivizálódik, ha a körülmények minden feltételnek megfelelnek.

Ezek a feltételek lehetnek:

· A bemenet állapota

· A kimenet állapota

· Az állapota, vagy értéke a dimmer kimenetnek

· Egy hőmérséklet szonda által képzett jel értéke

· Óra értéke

· Az állapota, vagy értéke egy változónak

10.1 Feltétel megadása

A feltétel megadása a következő:

1.
Egy kapcsolat létrehozásánál válasszuk a Feltételek fülecskét, ahogyan a képen láthatjuk:
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2.
Jobb kattintás a táblázat első üres vonalánál, amely az ablak felső részén van. Majd válasszuk az Hozzáadás a feltételekhez menüt ahhoz, hogy megnyissuk a konfigurációs ablakot.
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3.
Ezután válasszuk ki a számunkra megadni kívánt fület (bemenet, kimenet, változók,…)

4.
Válasszuk ki a feltételeket és állítsuk be azokat

5.
Kattintsunk a Hozzáad gombra! Ezután a feltétel a következő módon jelenik meg:
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6.
Ismételjük meg ezt a műveletet annyi feltételnél, amennyit egy kapcsolathoz szeretnénk adni!
7.
Ha minden feltételt megadtunk, erősítsük meg az OK-ra kattintva. A kapcsolat készítő ablak most a kapcsolat számára definiált feltételeke mutatja:
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10.2
Feltételek típusai
Bemenet feltételei, kondíciói:
BE feltétel: a kapcsolat csak akkor kerül végrehajtásra, ha a kiválasztott bemenet aktiválva van

KI feltétel: a kapcsolat csak akkor kerül végrehajtásra, ha a kiválasztott bemenet deaktiválva van

Kimenet feltételei, kondíciói:

BE feltétel: a kapcsolat csak akkor kerül végrehajtásra, ha a kiválasztott kimenet aktiválva van

KI feltétel: a kapcsolat csak akkor kerül végrehajtásra, ha a kiválasztott kimenet deaktiválva van

Dimmer kimenet feltétele:

BE feltétel: a kapcsolat csak akkor kerül végrehajtásra, ha a kiválasztott dimmelt kimenet aktiválva van

KI feltétel: a kapcsolat csak akkor kerül végrehajtásra, ha a kiválasztott dimmelt kimenet deaktiválva van

Magasabb, mint feltétel: a kapcsolat csak akkor kerül végrehajtásra, ha a dimmelt kimenet értéke a beállított érték felett van

Alacsonyabb, mint feltétel: a kapcsolat csak akkor kerül végrehajtásra, ha a dimmelt kimenet értéke a beállított érték alatt van

Hőmérséklet feltétel:

T◦ magasabb, mint feltétel: a kapcsolat csak akkor kerül végrehajtásra, ha a hőmérséklet érzékelő által továbbított érték a beállított érték felett van

T◦kevesebb, mint feltétel: a kapcsolat csak akkor kerül végrehajtásra, ha a hőmérséklet érzékelő által továbbított érték a beállított érték alatt van

Érzékelő mód választása: a kapcsolat csak akkor kerül végrehajtásra, ha az érzékelő abban a kiválasztott módban van (normál és távolléti mód)
Óra feltétele:

Utána feltétel: a kapcsolat csak akkor kerül végrehajtásra, ha a bemenet a beállított idő után kerül aktiválásra

Előtte feltétel: a kapcsolat csak akkor kerül végrehajtásra, ha a bemenet a beállított idő előtt kerül aktiválásra

Időpont választás: a kapcsolat csak akkor kerül végrehajtásra, ha a bemenet az előre programozott időpontban kerül aktiválásra

Nap választás: a kapcsolat csak akkor kerül végrehajtásra, ha a bemenet az előre programozott napon kerül aktiválásra

Változók feltétele:

Érték feltétel: a kapcsolat csak akkor kerül végrehajtásra, ha a kiválasztott változó értéke egyezik a beállított értékkel

Magasabb, mint feltétel: a kapcsolat csak akkor kerül végrehajtásra, ha a kiválasztott változó értéke a beállított érték felett van

Kevesebb, mint feltétel: a kapcsolat csak akkor kerül végrehajtásra, ha a kiválasztott változó értéke a beállított érték alatt van

Memó feltétel:

Legalább x kimenet BE feltétel: a kapcsolat akkor jön létre, ha az aktivált kimenetek száma (melyek részét képezik a memónak) egyenlő vagy több mint, amit a paraméterekben meghatározott.
Legalább x kimenet KI feltétel: a kapcsolat akkor jön létre, ha a deaktivált kimenetek száma (melyek részét képezik a memónak) egyenlő vagy több mint, amit a paraméterekben meghatározott.
Pontosan x kimenet BE feltétel: a kapcsolat akkor jön létre, ha az aktivált kimenetek száma (melyek részét képezik a memónak) egyenlő mint, amit a paraméterekben meghatározott

Minden BE feltétel: a kapcsolat csak akkor lesz érvényes, ha minden kimenet (mely részét képezi a memónak) aktívvá válik

Minden KI feltétel: a kapcsolat csak akkor lesz érvényes, ha minden kimenet (mely részét képezi a memónak) inaktívvá válik

Terület feltétele:
Same sphere (ugyanaz a terület) feltétel: a kapcsolat csak akkor készül el, ha a terület-kimenet minden értéke ugyanaz, mint a kiválasztott terület beállított paraméterei

Different sphere (különböző terület) feltétel: a kapcsolat csak akkor készül el, ha a terület-kimenet legalább egy értéke különbözik a kiválasztott terület beállított paramétereitől

11.
Változók

Változók az információ részét képezik a rendszer memóriájában. Változók használata a feltételek

során lehetővé teszi, hogy komplexebb, összetettebb kapcsolatokat alkossunk be- és kimenetek között.

Változók lehetnek képletesek, minden vagy semmi formátumúak, vagy numerikus kimenetek.

Hasznosak lehetnek, ha a rendszert sokféle operációs módban használjuk. Számlálás funkciókhoz is

használhatóak.

11.1 Változó létrehozása
Változó létrehozásához jobb kattintás a Változók ikonon, amelyet a fő képernyő jobb oldali oszlopában találunk. Ezután válasszuk a Változó hozzáadása funkciót.

A változót át lehet nevezni a konfigurációs ablakban. Adjuk meg a kívánt nevet a Név felirat mellett.
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11.2 Változók konfigurálása

Először definiálnunk kell a változó típusát, mielőtt használjuk. Két típus létezik:

· Igaz/Hamis változók:

Ezeknek a változóknak csak két lehetséges értékük van: igaz vagy hamis. Egyszerű műveletek változójaként használhatjuk, ilyen például egy relé kimenet, ahol be – ki kapcsolás van.

[image: image38.png]Tipus

@ Igsz/hanis

© Enek

Alspértek

Harmis

Hamis





· Numerikus változók:

Ennek a változónak az értéke egy szám 0 és 100 között. A változó határértéke az úgynevezett legördülő listában választható ki Határérték néven.
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A változó határértékei összekapcsolhatók: ha a növekvő változó eléri a határértéket, automatikusan visszatér 0 értékre. Ezt az opciót az Értékek összekapcsolása sor megjelölésével aktiválhatjuk.
11.3 Változók állapotának módosítása

Egy változó állapota megváltoztatható egy bemenetről (nyomógomb) illetve egy óra vagy egy hőmérő szonda értéke a változót reprezentáló ikonnal az érintő képernyőről.

Egy igaz/hamis változó értékének módosítása

Egy igaz/hamis érték megváltoztatásának folyamata azonos egy lámpa állapotának megváltoztatásával. A bemenet aktiválása megváltoztatja a változó kezdeti állapotát. Ez az állapot változás a bemenet és változó közötti kapcsolaton keresztül kerül végrehajtásra, ugyanúgy, mint egy bemenet és egy kimenet közötti kapcsolat esetén.

Ha a bemenet és a változó közötti kapcsolatot elkészítettük, a következő kép jelenik meg:
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A műveletek ugyanazok, mint egy bemenet és egy relé kimenet között.

Egy numerikus változó értékének módosítása

Egy numerikus változó értéke egyesével növelhető illetve csökkenthető, vagy beállítható egy meghatározott értékre. A változó értékét úgy változtathatjuk meg, hogy a hozzákapcsolt bemenet alatti kapcsolatra kattintunk. Ezt a kapcsolatot létrehozva a következő ablak jelenik meg:
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· Növekszik: A változó értéke nő minden alkalommal, amikor a kapcsolat bemenete megnyomásra kerül

· Csökken: A változó értéke csökken minden alkalommal, amikor a kapcsolat bemenete megnyomásra kerül

· Érték: A legördülő listában választhatjuk ki a változó értékét, ha a bemenet lenyomásra kerül a kapcsolatban.

· Érték/0: A legördülő listában választhatjuk ki a változó értékét, ha a bemenet lenyomásra kerül a kapcsolatban. A bemenet ismételt lenyomásával a változó értéke visszaáll nullára.

11.4 Változók használata

Egy változó állapota felhasználható egy kapcsolat feltételes végrehajtásakor.
Például, egy lámpa csak akkor kapcsolható be, ha a változó értéke igaz. Ehhez a változónak be kell kerülnie a kapcsolat feltétellistájába. A feltétellista konfigurálását a következő ábra mutatja:
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A feltétel egy numerikus szám is lehet. Ez az érték eggyel nő például, ha egy személy elhalad egy mozgásérzékelő előtt. A kapcsolat csak akkor aktiválódik, ha a változó értéke kisebb, nagyobb, vagy egyenlő a beállított értékkel.

12.
Különleges kapcsolatok

Az ebben a részben leírt különleges kapcsolatok létrehozása számos modullal lehetséges. Például: Nem lehetséges egy dimmer funkciójának kezelése a DBIR01-es modul segítségével.

Különleges kapcsolatok az általános kapcsolatokon elérhetők el.

12.1 DDIM01 modul

Egy DDIM01-es modul kimenetére létrehozott kapcsolat konfigurációs képernyője a következően néz ki:
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· Műveletek:

Dimmer érték:

Ez a művelet lehetővé teszi számunkra egy fényforrás (lámpa) aktiválását a maximum fényerejének valahány százalékánál.
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A fényforrás kikapcsolása ebből a fajta kapcsolatból nem lehetséges. Ahhoz, hogy ezt a kimenet kikapcsolást megtegyük, egy második kapcsolatot kell készítenünk, vagy az Érték/KI menüpontot kell választanunk.

A szabályozási időben beállított idő alatt éri el a fényforrás a beállított világítási értéket.
Dimmer funkció:

Ez a művelet lehetővé teszi számunkra egy fényforrás értékének megváltoztatását attól függően, hogy milyen hosszan kapunk bemeneti jelet (gomb hosszabb lenyomása).

Egy rövid lenyomás maximum értékre kapcsolja a fényforrást, ha ki volt kapcsolva.

Egy rövid lenyomás kikapcsolja a fényforrást, ha be volt kapcsolva.

Időzítő funkció:

Ez a funkció lehetővé teszi egy fényforrás aktiválását egy meghatározott időintervallumban. A szabályozási időt és az alkalmazott értéket a Dimmer fül használatával kell beállítani.

Érték/Ki:
Ez a művelet lehetővé teszi egy fényforrás aktiválását a maximum érték egy bizonyos százalékánál.

Egy rövid lenyomás bekapcsolja a fényforrást a beállított értékre, ha ki volt kapcsolva.
Egy rövid lenyomás kikapcsolja a fényforrást, ha be volt kapcsolva.
Szabályozási idő alkalmazható, ha ki- illetve bekapcsoljuk a fényforrást.

Utolsó érték megjegyzése funkció:

Ezzel a funkcióval lehetővé válik egy fényforrásnál a legutoljára beállított fényerő érték memorizálása. Ha rövid lenyomással működtetjük a bemenetet, a fényerő automatikusan beáll a legutolsó beállított értékre.
Ez a funkció a modul konfigurációs képernyőjéről érhető el. A Fő képernyőn jobb kattintás a DDIM01-es modul valamelyik kimenetén, majd válasszuk az Szerkesztés feliratot.
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A kimenetek mellett lehet aktiválni a funkciót a kis négyzetre kattintva.
12.2 DTRV01 modul

A DTRV01 modul kimenetén lévő kapcsolat konfigurációs képernyője a következőképp néz ki:
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· Műveletek:

Fel: Ezzel a művelettel automatikusan felhúzhatunk egy redőnyt. Az itt látható képen lévő paraméterek mutatják a redőny emelési idejét.
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Le: Ez a művelet a redőnyök automatikus leengedését teszi lehetővé

Fel, tartással: Ez a művelet a redőnyök manuális felhúzását teszi lehetővé. A mozgatás csak akkor kerül végrehajtásra, ha a kapcsolat bemenete aktiválódik.

Le, tartással: Ez a művelet a redőnyök manuális leengedését teszi lehetővé. A mozgatás csak akkor kerül végrehajtásra, ha a kapcsolat bemenete aktiválódik.

Redőny funkció: Ezzel a funkcióval a redőny fel/le mozgatását valósíthatjuk meg egy gomb lenyomásával. Természetesen mind a manuális és mind az automatikus használatára van lehetőségünk. A hosszú és rövid lenyomások automatikusan vannak kezelve.

Egy rövid lenyomása a vezérlő gombnak aktiválja a leengedését, vagy felhúzását a redőnynek. A mozgás megáll, ahogy a gombot elengedjük. Megnyomva újra felhúzás, vagy leengedés közben, megállítja a mozgást. Ha semmilyen gomblenyomást nem hajtunk végre a mozgás közben, a redőny, a le, fel mozgatás végén, azaz a véghelyzetben áll meg. A nyomógomb nyomva tartása aktiválja a manuális redőny, le, -felengedést. A mozgás megáll, ha elengedjük a gombot.

Megjegyzés: A felhúzás, leengedés parancsok különböznek egymástól. A felhúzás parancsot egy leengedés parancsnak kell követni mind a manuális, mind az automatikus üzemmódnál.  Két egymást követő felhúzás vagy leengedés ezzel a funkcióval nem lehetséges.

Off (kikapcsolás):

Ez a funkció lehetővé teszi az azonnali redőny mozgás leállítását.

Megjegyzés: A DTRV01 modul 3-ik verziójától való kiindulásnál a paraméterek a fel, leengedési időt csak a window to parameter menüben (jobb gomb egy kimeneten > Edit  opció) állíthatjuk.

12.3 DRS232 modul

A modulok ezen típusa arra szolgál, hogy számítógép üzeneteket (szöveg formátum), cseréljünk a rendszer és a külső egységek között. Ilyen lehet például egy riasztó rendszer, egy hangvezérlő egység…

Olyan szöveges üzeneteket küldhetünk a külső egységnek, amelyek műveleteket is tartalmaznak. Hasonlóan a rendszer is tud üzenetet küldeni, amelyek egy eseményt tartalmaznak.

Például egy üzenet a riasztótól kikapcsolhatja az összes fényforrást a lakásban.

A DRS232 modul csak egy csatlakozást tud kezelni. Így a rendszerben annyi DRS232-es modulra lesz szükség, ahány egységet akarunk vezérelni.

· Átviteli sebesség konfigurálása

Mielőtt üzeneteket cserélnénk egy külső egységgel, be kell állítanunk az adatátviteli sebességet a két egység között. Ezért tudnunk kell a kimenő adás és a vételi oldal sebességét, hogy kapcsolatot tudjunk biztosítani.

Jobb kattintás a modulon majd válasszuk az Szerkesztés opciót. A következő párbeszédablak jelenik meg, amiben beállíthatjuk az adatátviteli sebességet.
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Erősítsük meg az OK-ra kattintva.

· Üzenet kezelés

A következő kép jelenik meg a DRS232 modul egy kapcsolatának létrehozásakor:
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Mielőtt elkészítjük a kapcsolatot, meg kell határoznunk az üzenet tartalmát. Ehhez, nyomjuk meg a Szöveg kezelése gombot. A következő párbeszédablak jelenik meg, lehetővé téve számunkra üzenetek hozzáadását, módosítását, vagy törlését.
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Új üzenet hozzáadásához írjuk be az üzenet nevét az alsó sorba és nyomjuk meg az hozzáad gombot. Így az a felette lévő listába kerül.

Üzenet módosításához válasszuk ki azt a listából (ekkor az kék színnel kijelölésre kerül). Módosítsuk az üzenetete az alsó sorban. Ha végeztünk, kattintsunk a Módosítás gombra, így az üzenet módosítva lett.

Üzenet törléséhez, válasszuk ki azt a listából (ekkor az kék színnel kijelölésre kerül). Ezután kattintsunk a törlés gombra. Az üzenet most eltűnt a listából.

· Szöveges üzenet küldése

A művelet akkor kerül végrehajtásra, ha az RS-BUS modul kimenete (A jobb oldali a képernyőn) összekapcsolásra kerül egy kimenettel. Válasszuk ki a küldeni kívánt üzenetet az OK gombra kattintva.

· Szöveges üzenet vétele által aktivált kimenet

A művelet akkor kerül végrehajtásra, ha egy kimenetet összekapcsolunk egy bemenettel az RS-BUS modulon (a képernyő jobb részében). A következő konfigurációs kép jelenik meg:

[image: image51.png]Funkeié

Szgvegek kezelése| QeI

 BE
Semenet | Kinenet | Fehétlek | Kesehetés | ou
© \dgaités
Nev s Us
Kétya s[5
o [ Ketyabesiisok
Kétya sin 17— o7 -
Kidots o





Válasszuk ki a feldolgozni, konfigurálni kívánt üzenetet, ahogy az előzőekben írtuk. OK gombra kattintva megerősíthetjük a műveletet. 

12.4 DUSB01 modul

A DUSB01 modul működése és a használata azonos a DRS232 modul működésével. Ebben az esetben az adatcsere egy USB csatlakozáson keresztül jön létre a külső rendszer és a Domintell rendszer között.

A DRS232 modul konfigurálása alatt megadott üzenetek ugyanúgy használhatóak a DUSB01 modulok esetében is.

Az átvitel sebessége az USB protokoll használatánál nem módosítható. 115200 bits/sec.

12.5 DIREMIT01 modul
A DIREMIT01 modul segítségével egy külső rendszer által vezérelt feladatot továbbíthatunk egy infravörös vevőre egy infravörös közvetítő egység segítségével(pl. DVD lejátszó, TV, rádió). Ehhez arra van szükség, hogy megtanítsuk a modult egy tanító vevő segítségével a különböző infra kódokra. Ezek után már csak a kapcsolatokat kell megadni a Domintell2 szoftver bejegyzései között.

· Kódok tanítása

Az infra kód kezeléséhez jobb egérgombbal válasszuk ki a szerkesztés funkciót  a kimenetek között az IR adón. Ezek után válasszuk az IR kód kezelése menüt.
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A bal oldalon láthatók az IR adó kimenetek, válasszuk ki azt amelyikkel el szeretnék küldeni a feladatot. 

A jobb oldalon új kódokat lehet megtanítani a Tanulás fül alatt.

Adjuk meg a kód nevét, amit a fő ablakban meg szeretnénk jeleníteni, a vezérelni kívánt eszközt és a kért funkciót is.

Ezek után kattintsunk a tanulás gombra és nyomjuk le a megtanulni kívánt funkciót a távirányítón a tanuló szem irányában.

Az új kód megjelenik a jobb oldali ablakban, a hozzáad gombbal eltárolhatjuk a kívánt funkciót az adóba.

Az eltárolt funkció tesztelhető is a konfigurációs ablakban. Ehhez nyomjuk meg a kódok átvitele gombot majd nyomjunk egy jobb egérgombot az eltárolt funkción és válasszuk ki a Teszt-et. Ezzel az eltárolt kód azonnal elküldésre kerül az IR adó segítségével.

Megjegyzés: Ne felejtsük el, hogy az IR adónak a vezérelni kívánt eszközzel szemben kell elhelyezkednie.

Ha az összes kívánt kódot eltároltuk nyomjuk meg az OK gombot a művelet befejezéséhez.

· Kapcsolatok létrehozása

A kapcsolat létrehozásához húzzuk át a kívánt IR adót a használni kívánt bemenethez.
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A következő konfigurációs ablak jelenik meg:
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Az IR kód ablakból válasszuk ki a már memorizált kódok közül a használni kívántat.

Az ablak jobb oldalán választhat az IR kód küldése és az IR kód karbantartás funkciók közül.

Az IR kód ablak alatt láthatjuk a Szünet két kód között funkciót. Ezt arra használhatjuk, hogy ha egy feladat végrehajtásához meghatározott idő szükséges mielőtt a következő feladatot el tudná végezni az eszköz (pl. egy DVD bekacsolása időt vesz igénybe, mielőtt elindíthatnánk a lejátszást).

Kattintsunk az OK–ra a kapcsolat befejezéséhez.

· Az IR adatbázis használata

A főmenüben az Eszközök > IR Adatbázis menüpontban férhetünk hozzá a beépített infra kód adatbázishoz. Segítségével megjeleníthetjük az összes eltárolt kódunkat. Így nincs szükség minden alkalommal a kódok bevitelére. 

Egy új adatbázis létrehozásához válasszuk az új menüpontot és írjuk be az adatbázis nevét.

A bal oldali ablakban válasszuk ki az eszközt, a gyártót, a funkciót és a funkció elnevezését. 
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A kód hozzáadásához kattintsunk a tanulás gombra és nyomjuk meg a kívánt funkciót a távirányítón a tanuló vevő irányába. A kiolvasott kód megjelenik a bal oldali ablakban, majd a Hozzáad gombbal a beolvasott kódot eltárolhatjuk az adatbázisunkban. Ismételjük ezt a feladatsorozatot minden eltárolni kívánt kódnál és a végén nyomjuk meg az OK gombot a befejezéshez.
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A továbbiakban az összes eltárolt kód elérhetővé válik az IR Kód kezelése menüben, ahogy azt a fentiekben láttuk. Az eltárolt kódok használatához kattintsunk az IR adatbázis fülre az ablak jobb felső sarkában. 

Ezek után már áthúzhatók a kívánt kódok a kívánt IR adóhoz.

· Az IR adatbázis helyreállítása

Annak elkerülése érdekében, hogy különböző rendszerek megegyező kódjai szerepeljenek az adatbázisban, vagy ha több adatbázist szeretne létrehozni a különböző kódok könnyebb rendszerezése érdekében (pl. gyártók szerinti rendszerezés), egy .txt fájl automatikusan mentésre kerül a Domintell 2 szoftver installálási helyére. (Alapbeállítás: C:\Program files\ Trump\Domintell2\Ir database) 

Egy adatbázis importálásához a konfigurációs ablakban válasszuk az importálás  funkciót és válasszuk ki a kívánt adatbázist.
12.6  DLCD03 modul
A DLCD03 modul egy LCD kijelző 6db nyomógombbal és egy beépített hőmérséklet szondával. A modulban 5 különböző menü választható ki, amelyek segítségével szabályozhatjuk a hőmérsékletet, vezérelhetjük a DAMPLI01 hangelosztó rendszert(opcionális) és ki/be kapcsolhatjuk a rendszer összes kimenetét. Meg van a lehetőség arra is, hogy az első 5 gombot klasszikus kapcsolóként használjuk. 

· A DLCD03 felépítése és működése
Display 1:
Fő menü, amely kijelzi a dátumot (hangkimenetet amennyiben konfigurálva van), 

a mért hőmérsékletet, az időt és a használt módot. Megjeleníti az 5 nyomógombot számokkal, amelyekkel a különböző kimeneteket lehet kapcsolni.

[image: image57.emf]
A következő kijelzést a 6. nyomógombbal érhetjük el, amelyet a Domintell logo ábrázol.

Fontos: amennyiben nem rendelünk semmilyen funkciót a különböző gombokhoz egyből a következő kijelzés ablak fog megjelenni.

Display 2:
a második menü egy gyors menü, melynek segítségével a hangzást változtathatjuk (hangerő és Lejátszás/leállítás), és a hőmérsékleti szonda észlelési hőmérsékletét állíthatjuk.


[image: image58.emf]

Sorrendben a következő változtatások lehetségesek:

1. hangerő

2. Lejátszás/megállítás

3. észlelési hőmérséklet csökkentése

4. észlelési hőmérséklet növelése

5. vissza az előző menübe

6. Domintell logo : következő menü

A dátum, vagy a hangkimenet, az idő, a hőmérséklet, az észlelési hőmérséklet és a mód továbbra is megjelenik a kijelzőn.

Display 3:
ez a menü csak akkor jelenik meg, ha egy hang kimenet hozzá van rendelve a kijelző modulhoz a Domintell szoftverrel, amelynek leírását a következő oldalon találjuk. Ez a menü kijelzi a kiválasztott hangkimenet nevét és az aktuális hangerőt. 


[image: image59.emf]

Sorrendben a következő változtatások lehetségesek:

1. hangerő

2. Indítás/megállítás

3. előző állomás

4. következő állomás

5. műsorforrás váltása

6. Domintell logo: következő menü

Display 4:
a 4. menü az észlelési hőmérséklet beállítását és a hőmérsékleti módok változtatását engedélyezi. 


Kijelzi a hőmérsékletérzékelő nevét, az aktuális hőmérsékleti módot(automatikus, távollét és manuális, bővebb információ a hőmérséklet kezelése fejezetben), az észlelési hőmérsékletet és az aktuális mért hőmérsékletet.
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Sorrendben a következő változtatások lehetségesek:

1. az észlelési hőmérséklet csökkentése

2. az észlelési hőmérséklet növelése

3. a hőmérsékleti mód megváltoztatása

4. Domintell logo: következő menü

Display 5:
az 5. menüben navigálhatunk a kiválasztott kimenetek között és megváltoztathatjuk az állapotukat.


Kijelzi a dátumot, időt, a kiválasztott kimenet nevét és az állapotát.


  [image: image61.emf]

Sorrendben a következő változtatások lehetségesek:

1. az előző kimenet kiválasztása

2. a következő kimenet kiválasztása

3. a kimenet kikapcsolása

4. a kimenet bekapcsolása

(Dimmereknél a dimmerfunkció is használható)

5. Domintell logo: következő menü (legelső)

· Konfigurálás a Domintell szoftver segítségével
A hálózat szkennelése után 5 DLCD03 bemenet bejegyzés kerül a bemeneti oldalra. Ezeken a bemeneteken klasszikus kapcsolatokat lehet létrehozni, így mint a Display 1-nél láttuk egyszerű nyomógombokként használhatók a modul gombjai.

Kapcsolat létrehozásához egyszerűen húzzuk át a kapcsolni kívánt kimenethez az adott gombot és konfiguráljuk a < kapcsolatok létrehozása> fejezetben leírtak szerint. A DLCD03 bemenetek neveit jobb egérkattintással az átnevezést választva írhatjuk át.
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· Hangelosztó modul társítása(DAMPLI01) a DLCD03 modulhoz
Lehetőség van a DAMLI01 modul kezelésére az LCD modul Display 2 és Display 3 elnevezésű kijelzési ablak segítségével, mint azt fent láthattuk. Ehhez társítani kell a szerkesztés menü segítségével a különböző hangkimenetek a DLCD03 modulhoz. Ehhez jobb egérgomb megnyomása után válasszuk a szerkesztés menüt.
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A szerkesztés ablakban válasszuk a módosítás –t a hozzárendelt hang ablakban, hogy a hangkezelés ablakba jussunk.
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Ezek után a hangkimenetnél válasszuk ki a vezérelni kívánt hangkimenetet a DLCD03 modul segítségével. Ezek után a DLCD03 modul segítségével kezelhetjük a megadott hangkimenetet.

· A DLCD03 modulba beépített hőmérséklet érzékelő konfigurálása

A hőmérséklet érzékelő konfigurálásához kattintsunk jobb gombbal a hőmérséklet szabályozás részben  a DLCD03 T° Érzékelőre.
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Ezek után kövesse azt a folyamatot, mint bármelyik más hőmérsékletérzékelő konfigurálásánál, ami a hőmérséklet kezelés részben részletezve van.

· A navigálás konfigurálása
A DLCD032 modul display 5 ablakában szabályozhatjuk a rendszerünk össze kimenetét. A vezérelni kívánt kimenetek kiválasztásához jobb egérgombbal válasszuk ki a kijelző beállítások menüt a DLCD03 bemenetein vagy válasszuk a módosítást-t a a szerkesztés ablak kezelés típusa részében.


Majd a DLCD03 modul navigációs ablakában megjeleníteni kívánt kimenetek kiválasztásához kattintsunk az alap listakezelés bejelölés megszüntetéséhez, és húzzuk át a megjeleníteni kívánt kimeneteket. Lehetőség van az összes áthúzott kimenet törléséhez is a Mindent töröl kiválasztásával.

Az OK megnyomásával fogadtassuk el a változtatásokat.


13.
Hőmérséklet kezelés

Egy ház hőmérsékletének szabályzása is lehetséges a Domintell programmal. Nem lesz többé szükségünk egy különálló hőmérséklet szabályzó rendszerre. Ez jelentősen leegyszerűsíti a fűtésvezérlés konfigurálását és használatát, mivel minden egy rendszerbe van integrálva. Nem lesz szükség egy különálló termosztátra sem. A rendszer nagyon könnyen hangolható a lakók igényeinek megfelelően.

Az optimális szabályzás érdekében, több hőmérsékletérzékelőt is elhelyezhetünk a lakás különböző pontjain. A Termosztát Domintell által történt vezérlése gondoskodik a kellő hőmérséklet meglétéről a különböző helyiségekben. Például a fürdőben a hőmérsékletnek nem biztos, hogy ugyanannak kell lennie, mint az irodában. A családtagok jelenléte is más-más hőmérsékletet igényel az év különböző heteiben, napjaiban.

A hagyományos termosztátok nehézkes programozását egy tiszta és átlátható szoftver interfész veszi át.
Hőmérséklet profil fogalma


A fűtési rendszer szabályozása egy hőmérséklet profil alapján történik, amelyet a lakók igényei szerint alakítanak. Számos profil készíthető, hogy a heti ritmusunknak megfeleljen.

Ezek a profilok fontossági sorrend szerint rendszerezésre kerülnek, és figyelembe veszik a tulajdonos ott tartózkodását vagy távollétét is. Ha a ház üres, a hőmérsékletet egy kívánt minimum szinten kell tartani az energiatakarékosság miatt. A hőmérsékletet szabályoznunk kell a napszakokon belül is, hiszen a reggeli ébredés és az esti időszak is melegebb szobákat igényel. Ezért definiálnunk kell a különböző intervallumokat, amelyeket slot-oknak hívnak.

A profilok hetenként különbözhetnek. Egy ház sokkal gyakrabban lakatlan a hétvége alatt, mint hétköznap, és így ennek megfelelően kell a hőmérsékletet állítani.

Minden profil a ház egy bizonyos területére van definiálva (szoba, folyosó…) és ahhoz a szenzorhoz van kapcsolva, amely ebben a helyiségben található.

Hőmérséklet mérése

A hőmérsékletet DTEM01 vagy DTEM02-es modulokkal tudjuk érzékelni. A DTSC01 érintő képernyők is fel vannak szerelve hőmérsékletérzékelővel. Ezen mért hőmérsékletek a Fő egységhez kerülnek. A Fő egység összehasonlítja ezt a definiált profilban megadott értékkel, mindez persze arra a helyiségre vonatkozóan, ahol a modul található. A szabályzási programtól függően a rendszer egy fűtési rendszert vezérel egy kontaktus aktiválásán keresztül.

A hőmérséklet profil és a vezérlő eszköz közötti kapcsolat később kerül ismertetésre ebben a fejezetben.

Hőmérséklet profilok elkészítése

Ahogy a fentiekben taglaltuk, minden hőmérsékletérzékelőhöz kell egy hőmérsékleti profilt definiálni. Ehhez válasszuk ki a definiálni kívánt érzékelőt a fő képernyőről, amelyet a jobb gombra kattintva érhetünk el. Majd válasszuk az Szerkesztés feliratot.
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A hőmérséklet konfigurációs ablak a következőképpen néz ki:
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A következőket láthatjuk:

· A különböző már elkészített profilok a bal felső sarokban
· Érzékelők, szenzorok paraméterei a jobb felső sarokban
· A kiválasztott profilok heti bontásban

Készíthetünk új profilt a Profil > Hozzáadás / Módosítás menüpontból. Most definiálhatjuk a különböző slot-okat egy profil felállításához.

Adjunk hozzá egy slot-ot a következőképpen:

1. A profil készítő ablak rácsos hálóján jobb kattintás majd Hozzáadás kiválasztása. A megjelenő téglalap az első slot-unk a profilban.
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2. Most be kell programoznunk a slot hőmérsékletét és az időtartamát. Ha az egér mutatóját odahelyezzük a téglalap valamelyik sarkára, dupla nyíllá változik. A dupla nyíl a hőmérséklet beállítás módosítására szolgál. A jobb oldalon lévő dupla nyíl a slot időtartamának beállítására szolgál. Tartsuk lenyomva az egér gombját és adjuk meg a slot idejét.



A hőmérséklet léptéke 0,5 C, az idő léptéke 15 perc.

Mozgathatunk egy teljes slot-ot is ha szükséges. Ehhez vigyük az egér mutatóját a slot közepére. Ekkor a mutató egy X képre változik. Tartsuk lenyomva a bal egérgombot és mozgassuk a slot-ot vízszintesen.

3. Ismételjük meg az első és második lépést a kívánt időtartam betöltésére. Ha több része a napnak üresen marad, a program automatikusan a minimum hőmérsékletet adja meg arra a szakaszra, amely 12 C.

4. Ha úgy gondoljuk, hogy profilunk készen van, mentsük el. Írjuk be a Beállítások listája ikonba a Név bejegyzéshez a kívánt nevet. Ezután kattintsunk a Mentés feliratra. Az így előállított profilunk most már a profilok listájába kerül.
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5. Egy profil törléséhez válasszuk ki először a listából, majd kattintsunk a Törlés gombra. Győződjünk meg arról, hogy a törölni kívánt profil nem része a jelenleg használt fűtési rendszer kezelésének. Ha igen, akkor szükségünk lesz egy új profil engedélyezésére az érintett napnál.

Hőmérsékleti profilok módosítása

Bármikor módosíthatjuk a hőmérséklet profilokat, különösen az évszakok változásakor.

1. A hőmérséklet érzékelők konfigurációs ablakában válasszuk ki a Profil menüből az Hozzáad/Módosít pontot.

2. Válasszuk ki a listából a módosítani kívánt profilt.
3. Adjuk meg a különböző profil tartományokat, ahogy az előbbiekben részleteztük.

4. Ha kész a módosítás, kattintsunk a Mentés gombra.

Hőmérséklet profilok hozzárendelése egy hét különböző napjaihoz
Ha már a hőmérsékleti profilok el vannak készítve, hozzá kell rendelni őket a hét különböző napjaihoz.  Ezt a műveletet a hőmérsékleti profilok konfigurációs ablakában tehetjük meg. Az ablak felső részében láthatunk egy rácsos hálót fülecskékkel, ez jelképezi a hét napjait.

A hozzárendelés a következőképp történik:
1. Válasszuk ki a napot

2. Válasszuk ki a hozzárendelendő profilt a profilok listájából. Ezután az meg is jelenik előttünk
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3.Ismételjük meg az első és második műveletet a hét minden napjára.

Megjegyzés: Ha már egy profilt hozzárendeltünk egy naphoz, nem lehet törölni. Egy másik profillal kell felülírnunk.

Hőmérsékletérzékelők kalibrálása

Előfordulhat, hogy a hőmérsékletérzékelő által mért hőmérséklet és a helyiségben lévő valós hőmérséklet különbözik egymástól. Ebben az esetben szükséges az érzékelő kalibrálása.

A hőmérséklet érzékelő konfigurációs ablakában határozzuk meg a kívánt kompenzálás mértékét. Ezt egy legördülő listából választhatjuk ki a jobb felső sarokban, ahol az Adjustment (beállítás) felirat látható.
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A hőmérséklet érzékelő által mért érték maximum +/- 5 C-al növelhető vagy csökkenthető 0,2 °C-os léptékben.

Például:

Az érzékelő által mért hőmérséklet 17 C, miközben a tényleges szobahőmérséklet 18,2 C. Ilyenkor az érzékelőt át kell állítani +1,2 °C-al.

Hőmérséklet kapcsolatok elkészítése

Egy fűtési rendszer kiépítésének utolsó lépése a profilok hozzákapcsolása a rendszervezérlő műszerhez (keringető, égő(gáz), elektromágneses szelep,…). A fűtést a DBIR01-es relé kártyával vezérli a rendszer.

Készítsük el a kapcsolatot úgy, hogy a fűtési rendszert vezérő kimenetet odahúzzuk a hőmérséklet érzékelőhöz.

A kapcsolat konfigurációs képernyője jelenik meg:
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Itt kétféle művelet létezik:

Szabályzás:

A vezérlő műszerhez kapcsolt kimenet a meghatározott hőmérséklet profilnak megfelelően válik aktívvá. A rendszer minden percben összehasonlítja az érzékelő által mért hőmérsékletet az érzékelő beállított értékével.

Határozzuk meg a szabályzás típusát a legördülő Szabályzás nevű listából.

A direkt szabályzás esetében, a kimenet akkor kerül aktiválásra, ha a mért hőmérséklet alacsonyabb, mint a profilban beállított hőmérséklet. A kimenet deaktiválásra kerül, amikor a mért hőmérséklet nagyobb, mint a beállított.

A fordított szabályzás esetében, a kimenet akkor kerül aktiválásra, ha a mért hőmérséklet magasabb, mint a profilban beállított hőmérséklet (klímaberendezés vezérlése). A kimenet deaktiválásra kerül, amikor a mért hőmérséklet alacsonyabb, mint a beállított.

Kimenet aktiválása, mint egy egyszeri hőmérséklet beállítás függvénye:

A vezérlő műszerhez kapcsolt kimenet aktiválása az aktuális és a fixen beállított hőmérséklettől függ.

Az összehasonlítás 3 fajtáját különböztetjük meg:

Alacsonyabb: A kimenet akkor aktiválódik, ha a mért hőmérséklet kevesebb, mint a beállított hőmérséklet

Magasabb: A kimenet akkor aktiválódik, ha a mért hőmérséklet nagyobb, mint a beállított hőmérséklet

Egyenlő A kimenet akkor aktiválódik, ha a mért hőmérséklet egyenlő a beállított hőmérséklettel

Az összehasonlításhoz szükséges a művelet típusának beállítása is:


BE: Aktiválja a kimenetet, ha az összehasonlítási feltétel teljesül


KI: Deaktiválja a kimenetet, ha az összehasonlítási feltétel teljesül

Késleltetés: Aktiválja a kimenetet egy beállított időre, ha az összehasonlítási feltétel teljesül

Például:
Ez egy példa egy elektromágneses szelep működésére, amelyet a folyosón lévő radiátorok csövében helyeztek el. A szelep a DBIR01-es relé kártya kimenetére van csatlakoztatva. A mért hőmérsékletet egy érzékelő szolgáltatja, amelyet az emelet szobáiban helyeztek el.

Azt szeretnénk elérni, hogy ez a szelep akkor nyisson, ha az érzékelő által mért hőmérséklet magasabb mint 18 C. A kapcsolat konfigurációs képernyője a következő képpen néz ki:
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A szelep zárását egy másik kapcsolatnak kell előidéznie (klasszikus kapcsolat egy bemeneten, vagy hőmérséklet kapcsolaton).

Hőmérséklet érzékelés manuális beállítása 

Eljöhet az az idő is, hogy az aktív hőmérséklet profilban programozott hőmérséklet nem „felel” meg az elvárásoknak. Ebben az esetben szükséges lehet ideiglenesen a hőmérsékletek megadására. Ez a módosítás csak a DTEM02, DTSC01 és DLCD01 modulok esetében lehetséges. A manuálisan beállított hőmérséklet csak arra az érzékelőre érvényes, amin beállítottuk azt, nem az egész házra vonatkozik.

A hőmérséklet beállítás nem haladhatja meg a minimum és a maximum értékeket.  Ezeket az értékeket a Projekt > Hőmérséklet menüben állíthatjuk be. Ezután adjuk meg az értékeket a legördülő listával ellátott rubrikákban: Távolléti hőmérséklet, minimális hőmérséklet, maximális hőmérséklet.
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Bármikor visszatérhetünk az automatikus módhoz is. A hőmérséklet profilban a slot módosításakor az érzékelő visszaáll automatikus üzemmódba. A beállított hőmérséklet ekkor a profilban meghatározott érték lesz.

Például:

Egy érzékelő profiljában az első slot 22 C, 16 óra és 21 óra között, a második slot 19 C 21 óra és 23 óra között. 20 óra 30 perckor valaki a családtagok közül viszont úgy dönt, hogy átállítja a hőmérsékletet 24 C-ra.

Ha a slot megváltozik 21 órakor, a hőmérséklet beállítás automatikusan visszaáll 19 C-ra.

„Távollét” mód


A távollét mód lehetővé teszi számunkra, hogy állandó hőmérsékletet tartsunk, miközben a családtagok hosszabb időre távol vannak. Ezzel elkerüljük újabb speciális profilok elkészítését, vagy átírását már meglévő profilunknak.

Ez a mód a DTEM02, DLCD01 és a DTSC01 érintő képernyős modulokkal használható.

A Project > Hőmérséklet menüből adhatjuk meg a távolléti hőmérsékletet. Válasszuk ki azt az állandó hőmérsékletet a legördülő listából a Távolléti hőmérséklet rubrikában, amit tartani szeretnénk.
13.10
Változtatható rendszer-hőmérsékleti mód


Ez a funkció lehetővé teszi számunkra, hogy bármilyen típusú bemeneten keresztül vezérelhessük a fűtési rendszert. Ezen változó programozása hasonló az igaz/hamis változók programozásához. A hőmérséklet módosítása bármilyen bementi egységről elvégezhető, legyen az gomb, érintő képernyő, óra, vagy akár egy írásos üzenet vétele.

A változó programozás a következőképpen lehetséges:

1. Válasszuk ki a változó rendszer Távolléti hőm. ikonját és húzzuk át ahhoz a bejegyzéshez, ahol szabályozni szeretnénk az állapotát.

2. A kapcsolat konfigurációs ablakában, amely megnyílik, a következők közül választhatunk:

· Távollét-mód: a változó parancsára történik a rendszer beállítása a távollét üzemmódba

· Automatikus mód: a változó parancsára történik a rendszer beállítása az automatikus üzemmódba

· Távollét / Automatikus: a változó parancsára történik a rendszer beállítása a távollét és az automatikus üzemmódba

3. Érvényesítéshez kattintsunk az OK gombra.

Természetesen ez a változó irányítható többféle és különböző kimenetekről.

14.
Fényjelenetek szabályozása
A fényjelenetekkel lehetőségük van a családtagoknak, hogy egy helyiség hangulatát egy egyszerű művelet segítségével módosítsák. Egy fényjelenet számos kimenetet jelent (fényforrások, redőnyök vezérlése), amelyeknek néhány tulajdonságát be kell állítanunk. Az elkészített csoportokat össze kell kapcsolnunk egy vagy több bemenettel, ahhoz hogy alkalmazhassuk a beállított értékeket a kimeneten. Definiálhatunk egy értéket a kimenetek egy csoportjára is. Ez lehetővé teszi a felhasználónak, hogy a kimenetek állapotát módosítsa, lecsökkentve így a gombhasználatok számát.

Egy programozási álláspontból nézve, a fényjelenet vezérlés kiküszöböli, hogy sok kapcsolatot kelljen létrehoznunk különböző kimenetek és egyetlen bement között.

Az is lehetséges, hogy módosítsuk az értékeket a kijelölt kimeneteken anélkül, hogy be kellene lépni a program konfigurációs rendszerébe. Egy „mentés” funkció lehetőséget biztosít csoportosított kimenetek értékeinek memorizálására. Ezek az értékek akkor alkalmazhatóak, ha a fényjelenethez kapcsolt bemeneti pont (nyomógomb, mozgásérzékelő) aktiválódik.
14.1 Kimeneti csoport készítése
Az első lépés a fényjelenet vezérlésben hogy csoportosítsuk a kimeneteket, azért, hogy egyszerre tudjuk őket ellenőrizni. Ez a csoport mindenféle típusú kimenetből állhat (relé, sötétítő, redőny, …), változók és üzenet jelentésű parancsokból.

1. Jobb kattintás a jobb oszlopban lévő Fényjelenetek ikonon. Ezután válasszuk az Új csoport hozzáadása opciót.

2. A megjelenő kép azonos a feljegyzés elkészítésekor megjelenő ablakkal. Adjunk nevet a csoportnak.
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3. Adjuk hozzá a csoporthoz a hozzá tartozó kimeneteket, mint ahogy azt a memó készítésénél láttuk.

4. Fejezzük be az OK-ra kattintva.

14.2 Fényjelenet létrehozása
Ez a művelet magába foglalja az alapértékek beállítását a csoport minden kimenetéhez. Lehetséges több különböző fényjelenet létrehozása egy kimeneti csoporthoz. Tekintsük át a nappali szoba példáját egy központi lámpával és több kisebb fali lámpával. Mindegyik lámpa fényerő szabályozással van ellátva. A kimeneteket egy csoportba egyesítettük.

· Az első fényjelenet az olvasásnak van szentelve. Itt mindegyik kimenetet a maximum értékre állítjuk, tehát minden lámpa maximum fényerőn van.

· Egy második fényjelenet csökkenti a fényerőt videózáshoz. A fali lámpák így egy alacsonyabb intenzitású világításra vannak programozva, és a fő lámpa ki van kapcsolva.

Nincs meghatározva limit az egy kimeneti csoporthoz tartozó fényjelenetek számára.
Programozzuk az értékeket a következőképpen:

1. Jobb kattintás a kimenetek csoportok listájában és válasszuk kis az Jelenet hozzáadása pontot.  A következő ablak tűnik fel ekkor:
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· A Név feliratú oszlop a csoport különböző kimeneteit mutatja.

· Az Funkció feliratú oszlop a kimenethez rendelt funkciót mutatja.

· A Beállítás feliratú oszlop mutatja a funkció típusának megfelelő értéket. Ez az oszlop információt ad a dimmerek értékéről, redőny  beállításról…
2. Nevezzük át a jeleneteket, amiket készítettünk

3. Válasszuk ki az első kimenetet a csoportból, majd válasszuk ki a megfelelő kockát a funkció oszlopból. Egy legördülő lista segít nekünk kiválasztani a funkciót, amit a kimenthez szeretnénk rendelni.

4. Ha a művelet konfigurálható, az ablak Jelenet beállítások része mutatja meg a különböző paramétereket, amik ehhez a funkcióhoz kapcsolhatók. Az alábbi ábra egy dimmer kimenet beállításait mutatja, amely a Dimmer érték funkcióhoz tartozik:
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Miután a paramétereket definiáltuk, erősítsük meg az Alkalmaz feliratra kattintva. Ezek a paraméterek most a kimenet Beállítás oszlopában láthatóak.

5. Most végezzük el a 3-as és 4-es pontban leírt műveleteket a csoport minden kimenetére.

6. Fejezzük be a jelenet konfigurációt az OK gombra kattintva.

14.3 Fényjelenet alkalmazása
Ahhoz hogy egy fényjelenetet használjunk, kapcsolatot kell készítenünk egy bemenet és egy előzőekben elkészített jelenet között. Ezt a kapcsolatot ugyanolyan módszerrel tudjuk elkészíteni, mint egy egyszerű bemenet és kimenet közöttit. A konfigurációs ablak gyakorlatilag ugyanaz, csak a műveletek típusa különbözik. A kapcsolat létrehozásához kattintsunk a Jelenet előhívása pontra.

Minden jelenetet különböző bemenethez kell kapcsolnunk ugyanolyan módon. Ezért annyi bemenetre van itt szükség, ahány jelenetet szeretnénk készíteni.

14.4 Fényjelenet tárolása
Egy fényjelenet tárolása a kimenetek aktuális értékének a memorizálását jelenti anélkül, hogy a konfigurációs programra szükség lenne.
Használjuk ugyanazt a példát: képzeljük el, hogy az alkalmazott értékek a nappaliban, ha a „videó” jelenet van aktiválva, nem felelnek meg többet a családtagoknak. Állíthatják a lámpák fényerő értékeit, és egy erre a célra lefoglalt bemenettel (nyomógomb vagy más) tárolhatják. Ezek az értékek csak erre a jelenetre lesznek elmentve. Ezért a más jelenetekhez programozott értékek változatlanok maradnak.

Az eredeti értékek visszaállításához rá kell töltenünk az alkalmazást a vezérlőegységbe. Ennek elindításakor (feszültségkiesés a buszrendszeren, vagy akaratlagos újraindítás), az eredeti értékek lesznek aktuálisak. 

Az új értékek tárolásához létre kell hoznunk egy kapcsolatot a jelenet és a bemenet között. Ha elkészítettük, kattintsunk a Jelenet tárolása.

[image: image78.emf] Megadhatunk és el is menthetünk légköröket egy egyszerű bemeneten keresztül. Használjuk a short push (rövid nyomás) menüt a megadáshoz és a long push (hosszú nyomás) funkciót a mentéshez.

[image: image79.emf] Láthatunk példát légkörök programozására a példatárban.

15.
Jelenlét szimuláció

Ez a funkció lehetővé teszi az úgynevezett jelenlét szimulációt. Ezzel a lakók szokásait tudjuk szimulálni, miközben távol vannak otthonuktól. Hogy energiát tudjunk spórolni, csak néhány kimenet használatát tesszük lehetővé ez alatt az idő alatt.

A rendszer automatikusan elmenti az előválasztott kimenetek számára az egy hét alatt adott parancsokat. Ezután, a szimuláció végrehajtását követően a rendszer ugyanabban a sorrendben szabályozza a kimeneteket, mint ahogy az előző héten.

15.1 Kimenetek választása a szabályzáshoz a szimuláció alatt

Ebben a funkcióban meghatározhatjuk azokat a kimeneteket, amelyek állapotait a rendszer el fogja menteni és reprodukálja egy szimuláció segítségével. A Projekt menüből válasszuk ki a Jelenlét szimuláció pontot. A felvillanó ablakban ezután kiválaszthatjuk a szabályozni kívánt kimeneteket.

15.2 Szimuláció aktiválása

A rendszer Jelenlét szimuláció változója szabályozza a szimulációt. Ennek a változónak a programozása megegyezik az igaz/hamis változók programozási módjával. A szimulációt bármilyen típusú bementről  elindíthatjuk, legyen az nyomógomb, érintő képernyő, sms vétele, óra jele, …

Ezen változó programozása a következőképpen történik:

1. Válasszuk ki a Jelenlét szimuláció változót, majd húzzuk oda ahhoz a bemenethez, amivel vezérelni szeretnénk.
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2. A megnyíló ablakban válasszuk ki a kívánt műveletet (a műveletek részleteit a Változók c. fejezetben taglaltuk)

3. OK-ra kattintva fejezhetjük be a műveletet.

Természetesen a változót számos bemenetről vezérelhetjük.

A jelenlét szimulációt azonnal aktiválhatjuk az érintő képernyőről. A konfigurációs menüből válasszuk kis a Biztonság menedzsment pontot, itt találjuk meg a Jelenlét szimuláció változó ikonját. A vezérlés ezen típusához nem szükséges kapcsolatot létrehoznunk a konfigurációs programban.
[image: image81.emf]   Miután a rendszernek egy egész hétre van szüksége, hogy memorizálja a kimenetek állapotát, így csak az első hét működés után tudjuk a szimulációt használni. Ez a késés a vezérlőegység minden egyes átprogramozása esetén fennáll. 
16.
Ismétlődő funkció
Az ismétlődő műveletek azok a műveletek, amelyeket a rendszer fix periódusidővel ismétel. A parancsok, amelyeket ezek a műveletek irányítanak, rendszeresen végrehajtásra kerülnek.

A lenti ábra egy kimenet periodikus vezérlését mutatja. Ennek a kapcsolatnak a funkciója a BE/KI váltakozó sorrendben. A művelet minden egyes periódus után megismétlődik és vezérli a beprogramozott műveletet.
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Ennek a funkciónak a célja, hogy az ismétlődő műveleteket végrehajtsa anélkül, hogy a használónak bármilyen változtatást kellene tennie. Ez a funkció lehetővé teszi például fény és hanghatások használatát. Vegyünk egy példát egy üzlettel, ahol a kirakatot szeretnénk megvilágítani számos kimenettel. Egy ismétlődő művelet vezérelheti ebben az esetben a különböző megvilágított részek különböző fényértékeit. 

Ismétlődő műveletekkel rendszeresen ellenőrizhetők memóba összevont kimenetek állapotai. Pédául egy LED automatikusan bekapcsolódik, ha legalább egy lámpa kigyullad az emeleten. Ennek az ismétlődő műveletnek az aktiválása során a rendszer csak akkor aktiválja a LED-et, ha a kapcsolat feltételei ellenőrizve vannak (30 másodpercenként).
Hogy elkerüljük az adatbusz telítettségét, ajánlott a nagyon rövid periódusidejű műveletek számának korlátozása.
16.1 Ismétlődő funkció létrehozása
Ismétlődő funkciót a következőképpen tudunk létrehozni:

Jobb kattintás a Ismétlődő funkció ikonon, amelyet a fő képernyő középső oszlopában találhatunk. Itt válasszuk az Feltétel megadása opciót. Egy műveleti ablak jelenik meg, amiben a paramétereket tudjuk állítani.
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A Név mezőben nevezzük át az új funkciót a kívánt névre.

Adjuk meg a periódusidőt, amelyeket a listákból tudunk kiválasztani.

Erősítsük meg a paraméterek beállítását az OK gombra kattintva!
Az itt látható példánál a művelet Animáció nevet kapta, és aktiválja a kimenetet, amihez csatlakoztatva van, minden óra 30-ik percében.
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16.2 Ismétlődő funkció kapcsolatainak létrehozása
Egy ismétlődő funkció használata tartalmazza a kapcsolatot a vezérelni kívánt kimenetekkel.
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Lehetséges, hogy módosítsuk az ismétlődő funkció paramétereit erről a képernyőről a Funkció kiválasztásával
Ennek a kapcsolatnak a létrehozásához a következő műveleteket javasoljuk:

· BE/KI: Minden művelet során a kimenet megváltoztatja állapotát

· BE: A kimenet minden műveletnél aktiválódik

· KI: A kimenet minden műveletnél deaktiválódik

· Időzítés: A kimenet minden műveletnél aktiválódik, úgy ahogy az időzítés során a paramétereket megadtuk

17.
Érintő képernyők konfigurálása

Ez a fejezet a DTSC01 típusú érintő képernyő konfigurálásáról, programozásáról ad tájékoztatást.

17.1 Szimbólumok programozása << funkciók >>
Minden képernyőn 4 << funkció >> jelet, illetve feliratot láthatunk.
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Ezeket a jeleket egyszerű nyomógomboknak kell tekintenünk, ahonnan aztán a kapcsolat programozása lehetséges. Mindegyik ezek közül átnevezhető és paraméterezhető. Csak akkor jelennek meg a képernyőn, ha a kapcsolat elkészült.
17.2
Ikonok kiválasztása
A képernyőn látható elemek képét úgy tudjuk alakítani, hogy kiválasztjuk a funkciójának leginkább megfelelő ikont a bal oldali listából. Az ikonok egy könyvtárban vannak, de ezt nem lehet újraszerkeszteni. A Projekt menüből válasszuk ki az Ikon kiválasztása opciót. A felbukkanó ablak az ikonok fajtáit mutatja:
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Az ikonok tulajdonságainak megváltoztatása:

1. Válasszuk ki az elem típusát, fajtáját a jobb felső listából, amelynek az ikonját szeretnénk megváltoztatni (1) (pl.: bemenetek, kimenetek, szobák, feljegyzések…) 

2. A jobb oszlopban (2) válasszuk ki magát a bejegyzést, illetve egységet, amelynek az ikonját meg kívánjuk változtatni. Az alaphelyzetben hozzárendelt ikonokat a bal felső sarokban láthatjuk (3)

3. Válasszuk ki a könyvtárból (4) a kívánt ikont (amely aztán az elem BE helyzetében jelenik meg), majd húzzuk át a fenti Kép be felirat alatti kockába. Ezután, válasszuk ki az ikont, amely OFF, azaz kikapcsolt helyzetben kerül a bejegyzett elem mellé. Ezt is húzzuk át az Kép ki alatti kockába.

17.3
Egyes elemek elrejtése
A telepítés számos egységét el lehet rejteni. Ez a funkció fontos, ha a telepítés kimenetei nincsenek használva, vagy a változókat, memókat nem kell vezérelni. Ennek végrehajtásához válasszuk ki az elemek melletti kis négyzetre kattintva, hogy meg akarjuk-e jeleníteni őket a képernyőn. Ha a kis négyzetben egy piros X van, akkor az adott elem el van rejtve. Alaphelyzetben a LED indikátorok, kijelzők, a bemenetek és a változók rejtve vannak.

17.4 Képernyő jellemzőinek beállítása

Az érintő képernyő jellemzőinek megadásakor pontosan meghatározhatjuk az épület felépítését, elrendezését. Definiálhatjuk az elemek sorrendjét, megjeleníthetünk és el is rejthetünk őket. Ha a telepített rendszerben több érintő képernyő is van, a paraméterek vezérlésének elosztását kell megoldanunk, a képernyők helyzetének függvényében. A definiált paraméterek csak a DTSC01 típusú érintő képernyőre vonatkoznak. Az összes módosítás, amit ezen a képernyőn hajtunk végre, a telepített rendszer más képernyőin nem lesz látható.

A képernyő beállításainak hozzáféréséhez jobb kattintás a fő képernyő bal oszlopában található képernyő funkciók valamelyikére. Ezután válasszuk a kijelző beállítások menüpontot.
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Az ablak bal oldalán a következő paraméterek láthatóak:

· A Megjelenített komponensek menü mutatja az összes elemet, amely a fő képernyőn megjelenik

· A Hőmérséklet-menü mutatja az összes érzékelő hőmérsékletét, amelyek a Hőmérséklet kezelés almenüből jeleníthetőek meg a képernyőn.

· Az Óra-menü megmutatja az összes előkészített beállítást, amelyet a Órák kezelése almenüből jeleníthetünk meg a képernyőn.

Az Érintőképernyő-beállítások ablak jobb oldala tartalmazza az összes különböző elemet, amelyeket a képernyőn, vagy a megfelelő menüben jeleníthetünk meg.

Alapbeállítás
Az indításnál, alaphelyzetben minden képernyőt egy szimbólum jellemez:

· Az otthon konfigurálása olyan, ahogy megalkottuk.

· A kimenetek típus szerint vannak kijelezve, és a gyári számuk alapján sorrendbe rakva.

· A LED kijelzők, a bejegyzések, a változók nincsenek kijelezve.

· A felvillanó ablakban, az elrejtett elemek nincsenek kijelezve.

Az alaphelyzetben beállított konfigurációt az Alapkonfiguráció használata opcióval deaktiválhatjuk.

Paraméterezési lehetőségek
· Az elemek megjelenítésének sorrendjének definiálása 

Egyszerűen a „drag and drop” módszerrel húzzúk át a megfelelő helyre a megjelenítendő elemet. Az ablak bal oldalában változtathatjuk így az elemek megjelenésének sorrendjét.
· Elemek törlése

Törölhetjük az elemeket, amelyeknek nem kell megjelenniük a képernyőn. Ezt a törlés opció választásával tehetjük meg. Jobb kattintás a kívánt elemen, majd törlés. Ekkor az elem konfigurációs ablak jobb oldalára kerül.

· Elemek hozzáadása

Hozzáadhatunk elemeket, amelyek alapbeállításként nem voltak megjelenítve (vagy korábban törölt elemek). Ehhez az ablak jobb oldalán válasszuk ki, majd húzzuk át a képernyő bal oldalára.

· Szoba és emelet nevek és ikonok módosítása 

Átnevezhetjük a szobák, emeletek ikonjait. A más típusú elemek (bemenet, kimenet, memó) ikonjai közösen ugyanolyanok minden képernyőn, és nem lehetséges azok módosítása az érintő képernyő felbukkanó ablakából.

17.5 Menük elrejtése

Adott esetben számos menüt és paramétert rejthetünk el az érintő képernyőn. A felvillanó jellemzők beállítása menüből kezelhetjük ezt az opciót, amelyet a következő kép mutat:
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Egy menü elrejtése törli a hozzátartozó összes paramétert, amit az tartalmaz.

Deaktiváljuk a menüket és paramétereket ezen a képernyőn ahhoz, hogy elrejtsük őket (bal kattintás az elemre). Ilyenkor a menük és paraméterek egy piros kereszttel lesznek megjelölve.

18.Több csatornás sztereo erősítő DAMPLI01

A DAMPLI01 modul egy audio erősítő, amely lehetővé teszi különböző hangforrásokból bejövő sztereo jelek szétosztását a ház 4 különböző helyiségébe. A szétosztott források különböző berendezésektől származhatnak, ilyen például a CD olvasó, DVD olvasó, felvevő, vagy a modulba beépített 4 FM rádióvevő egyike. Az erősítő 4 kimenettel van ellátva, ezek közül mindegyik egy pár hangszóróval van összekötve.

A forrásoknak a kimenetekre való szétosztása teljesen független. Így lehet például rádiót hallgatni a konyhában miközben a fürdőben a CD-ről érkező zene szól. Közben akár nézhetjük is kedvenc DVD filmünket a nappaliban, természetesen mindezt egyszerre. Minden kimenetnél beállíthatjuk, hogy mely forrásból  kívánjuk a jelet odaküldeni és emellett a hangerőt is szabályozhatjuk hozzá. Ha a hallgatni kívánt jelek között ott van legalább egy FM rádió jele, akkor azon a kívánt állomás is beállítható.

A kimeneteket bármilyen típusú bementtel vezérelhetjük: nyomógomb, óra, távirányító… 
Minden funkció, amelyet a DAMPLI01-es modulhoz rendelhetünk, annak a be- és kimeneteit összekötő kapcsolatokkal vannak definiálva. A hangelosztás funkció az érintőképernyőről is elérhető a megfelelő kimenet kiválasztásával. Egy felbukkanó ablakban lehet a forrás fajtáját kiválasztani és beállítani a hangerő (továbbá a rádió paramétereit, ha a kiválasztott forrás egyike az FM rádió).

Az audió rendszer ettől fogva nem csak az egyes eszközök nyomógombjairól vagy a hozzájuk tartozó távirányítóról vezérelhető. Ezek a lakásautomatizáló rendszer részeivé válnak és akár manuálisan, akár automatizálva is vezérelhetőek.
18.1 Rádióállomások kiválasztása

A Projekt > Állomás-menedzsment menüben állíthatjuk be a kedvenc rádióállomásainkat.
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A megnyíló ablakban megkereshetjük a vételre alkalmas frekvenciákat, mielőtt elmentenék azt az adatbázisban. Ez a művelet csak a következő állapotban érhető el: << Master önállóan, PC aktív >>.

Az állomások beállítása a következőképpen hajtható végre:

1. Válasszuk ki a hozzánk legközelebb lévő kimenetet a HP1, 2, 3 vagy 4 gombokkal.

2. Állítsuk be a hangerőt a skálán.

3. Indítsuk el a keresést a következő gombra kattintva.

4. Amint egy állomást megtaláltunk, az adó frekvenciája megjelenik. Nevezzük át az állomást a név felirat mellett lévő üres helyre kattintva.

5. Adjuk hozzá az adatbázishoz az állomást a hozzáadás gombra kattintva.

6. Ismételjük meg a 3, 4, 5-ös műveleteket ahhoz, hogy a kívánt állomásokat memorizálhassuk.

A memorizált állomások a képernyő jobb oldalán jelennek meg ezután.

Ha tudjuk az állomás pontos frekvenciáját, beírhatjuk azt közvetlen a frekvencia mezőbe számmal. Így nem kell keresnünk. Mielőtt memorizálnánk ezt az adót, belehallgathatunk az adásba a kiválasztás gombra kattintva.

18.2 Állomás csoport definiálása


Segítségként csoportosíthatjuk a hallgatni kívánt rádió állomásokat aszerint, hogy ki, illetve mely személyek hallgatják azokat.

A csoportosítást így hajthatjuk végre:

1. A Project / projekt menüben válasszuk a Station group / állomás csoportosítás opciót.

2. A megjelenő ablak középső részében jobb kattintás, majd Add / hozzáadás opció választása.

3. Nevezzük meg az új csoportot.

4. Az előzőleg felvett állomások jelennek meg a képernyőn. Zárjuk kis azokat a személyeket, akiket nem akarunk a csoportba szervezni.

5. Érvényesítsük beállításainkat az OK gombra kattintva.

Az így készített csoport számos kimeneti modul jelzőjévé válik ( nézzük meg a Modul parametrizálás fejezetet). Bármikor módosíthatjuk a csoport beállításait.  Csak akkor törölhetjük ezeket, ha nem jelennek meg a modul paraméterei, jellemzői között.

18.3 Modul paramétereinek beállítása

A DAMPLI01-es modul jellemzőinek beállításához, kattintsunk jobb gombbal a modul valamelyik kimenetére, majd válasszuk az Beállítás opciót.
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Modul paraméterek
Ezek a paraméterek a modul nevét, típusát, verzióját és címét mutatják. Csak a modul nevet módosíthatjuk.

Kiegészítők

Minden használni kívánt kiegészítő kapcsolatot aktiválnunk kell, kipipálva a négyzetet mellette. A kimenetek nevét is látjuk ezután a kipipált négyzet mellett. Itt szerepel a berendezés típusa, amit használunk a kimeneten.
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Kimeneti paraméterek, jellemzők
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Kimeneti paraméterek:
· Nevezzük át a hangszórókat, amik hozzá vannak kapcsolva a modulhoz
· Állítsuk be a maximum hangerőt, használva a megjelenő listbán a Hang. Max feliratot

· Válasszuk azt a rádióállomás csoportot a listából, amelyet szeretnénk szétosztani. (Nézzük meg az állomás csoportok konfigurálása fejezetet) Ha nincs csoport kiválasztva, minden memorizált állomás hozzáférhető.

· Adjuk meg a balansz értéket a hangszóróknál a skála mozgatásával

A DAMPLI01-es modul kimenet kapcsolatainak elkészítése

A DAMPLI01-es modul használatához a bemenetek és a kimenetek közti kapcsolat létrehozása szükséges. A kapcsolat létrehozásakor a következő ablak jelenik meg. A műveletek közül kizárólag csak a 3 főbb műveletet választhatjuk ki (hangerő, rádió és forrás). Emlékezzünk rá, hogy a modulhoz kapcsolt minden pár hangszóró egy kimenetként tekintendő.
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Hangerő szabályzás

· KI: Ez a funkció kikapcsolja a kimenetet.

· Hangerő emelése: A kimenet hangerejének növelése 2 dB-el a bemenet minden impulzusára.

· Hangerő csökkentés: A kimenet hangerejének csökkentése 2 dB-el a bemenet minden impulzusára. A hosszú lenyomás a hangerő dinamikus elhalkítását eredményezi.

· Hangerő: a hangerő közvetlen beállítását érhetjük el, ezt a Hangerő listából százalékos értékben állíthatjuk.

· Hangerő BE/KI: kimenet BE-KI kapcsolása. Az első lenyomásra megkapjuk a kívánt hangerőt a hangerő listából. A második lenyomásra a kimenet kikapcsol.

· Hangerő funkció: Hangerő növelése, csökkentése. A hangerőnövelő, és csökkentő parancsok különbözőek: egy növelő parancsot automatikusan egy csökkentő parancs követ és fordítva. A rövid nyomások kikapcsoláshoz, vagy a kimenet aktiválásához vezetnek. Hosszú lenyomásra dinamikusan változtathatjuk az aktuális kimenet hangerejét.
A hosszú és rövid lenyomások automatikusan vannak szabályozva.  Ugyanez a menete a folyamatosan növekedő és csökkenő hangerőállításnak is. Lehetséges a lépcsőzetes állítás is 2 dB-enként.

Lehetséges egy úgynevezett átváltási idő létrehozása a KI, Hangerő és Hangerő BE/KI műveletekhez. Ez az az idő, ami a kimeneten lévő kívánt hangerő eléréséhez szükséges. Ezt a Szabályozási idő paramétert a legördülő listából választhatjuk ki.

A rádióállomások vezérlése
· Sávkeresés fel: rádióállomások szkennelésénél használjuk, a frekvenciatartományban felfelé indítja a keresést.
· Sávkeresés le: rádióállomások szkennelésénél használjuk, a frekvenciatartományban lefelé indítja a keresést.
· Frekvencia: Ez a funkció lehetővé teszi, hogy direktben elérjük azt a rádióállomást, amelynek frekvenciáját a beírható üres mezőbe számmal betápláltuk.
· Állomás: Ezzel a funkcióval lehetőségünk van az adatbázisban memorizált rádióállomások elérésére. Az állomás kiválasztását a állomás listából tehetjük meg.
· Következő és Előző állomás: A kimenetnek megfelelő állomás csoportokat nézhetjük át.
Forrás kiválasztás:

· Forrás kiválasztása: Ez a művelet teszi lehetővé, hogy a DAMPLI01-es modulhoz csatlakoztatott egyik forrást kiválasszuk. Ezt a Forrás listából tehetjük meg.

· Következő és előző forrás: Ezzel a művelettel áttekinthetjük a DAMPLI01-hoz kapcsolt forrásokat.
19.
Programszevezés

Az ebben a fejezetben taglalt pontok lehetővé teszik az alkalmazásokban lévő kapcsolatok létrehozását, módosítását.
19.1 Kapcsolatok mozgatása

Ha egy bemenet különböző kimenetekhez van rendelve, a kimenetek sorrendje változtatható a listában. Jobb kattintással a kapcsolatokon, az adott kapcsolat mozgatható a listában fel és le.
A kapcsolatok rangsorolása nagy fontossággal bír, ha egy változó értéke szerepel benne, mint feltétel. Annak érdekében, hogy a kapcsolatok rangsorolását jobban megértsük, nézzük meg a következő példát: Egy nyomógombnak vezérelnie kell egy kétfokozatú ventillátort. Ehhez létrehozunk elsőként egy numerikus változót, amelynek maximális értéke 2. Az érték visszacsatolásnak aktívnak kell lennie. A változó szabályzása a következő lesz:

· Az első lenyomás a változó értékét megnöveli 1-re.

· A második lenyomás növeli az értéket 2-re.

· Az utolsó lenyomás 0 értékre állítja a változót.

A ventillátor minden sebesség fokozata egy relé kimenethez csatlakozik. Ugyanaz a bemenet vezérli a változót és a ventilátor sebességeket. A nyomógomb első sebesség fokozatához tartozó kapcsolat esetében a változó értéke 1. A nyomógomb második sebesség fokozatához tartozó kapcsolat esetében a változó értéke 2. A ventilátor lekapcsolását egy memó segítségével vezérli a rendszer, ami tartalmazza mindkét sebességbeállítást. A memó és a szabályzás közti kapcsolatnak egy KI művelet az eredménye, ahol a változó értéke 0. A fenti példa programozását itt láthatjuk:
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Minden kapcsolatnál először a változó értékelődik ki. Ennek az eredményétől függően, a kapcsolatok egyike aktívvá válik.
Láthatjuk, hogy az a kapcsolat, ami változó vezérlést tartalmaz, a kimeneti lista legalján található. Így a vizsgált érték a kimeneteket vezérlő kapcsolatban nem helyes, mert a változó értéke nem módosul.
Hogy fontossági sorrendet állítsunk fel a gomblenyomások számában, fontos, hogy az első helyre tegyük be a változót használó kapcsolatot.
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19.2 Időbeállítások
Azzal a céllal, hogy a programozást igényeinknek megfelelően alakítsuk, lehetséges az elkészített órák mozgatása. Az órák egyikén jobb kattintás, majd váalsszuk a Óra feljebb/Óra lejjebb mozgatása opciót.

Az órák kronológiai sorrendbe helyezésére is van lehetőségünk. Ehhez jobb kattintás a Órák ikonon és válasszuk a Órák rendezése opciót.

20.
Fejlesztési lehetőségek

Ez a fejezet segítséget nyújt a konfigurációs program használatában és a programozások létrehozásában.
20.1 Hálózat diagnosztika


A hálózat diagnosztizálás kimutatja egy, vagy több hálózathoz kapcsolt modul problémáját. Megmutatja a felhasználó számára azokat a modulokat, amelyek már nem reagálnak, és segíti a nem működő modul azonnali azonosítását. Segít abban, hogy mely műveletet kell alkalmaznunk a hiba elhárítására.

Nyissuk meg a hálózat diagnosztika opciót a Eszközök > Hálózat-diagnózis menüből. A lenti diagnosztikai képernyő két részre osztható: A master észlelése és PC észlelése.
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A A master észlelése ellenőrzi a berendezés konfigurálását összehasonlítva az alkalmazással, amely a master-ban van. A PC észlelése, ugyanezt a célt szolgálja, és összehasonlítja azt a program konfigurációban megnyitott egységével. Ez lehetővé teszi az eltérések ellenőrzését az alkalmazás és a master illetve a PC között.

Egy problémás modult így jelenít meg a rendszer:
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Ha több információt szeretnénk megtudni arról, hogyan kezelhetjük a problémát, kattintsunk az X –re a figyelmeztető jel mellett. Ekkor a rendszer kiírja a javítások lehetőségét.

20.2 Egy modul cseréje

Ez az opció lehetővé teszi, hogy kicseréljük a hibás modult anélkül, hogy újra kéne programozni a rendszert, illetve a programot módosítani kéne. A modul cseréjének korrekt lépései a következők:

1. Csatlakoztassuk le a hibás modult a buszrendszerről és cseréljük ki egy ugyanolyan típusra.
2. Vizsgáljuk meg a hálózatot (Master > Rendszer feltérképezés)
3. Egy üzenetet kapunk, amely a hiányzó modulra figyelmeztet. Erősítsük meg az OK-ra kattintva.

4. A modul beállítási képernyője jelenik meg. Ez 3 oszlopból áll:

· Jelenlegi modulok: Az érzékelt modulok láthatóak itt. A szám a szögletes zárójelek között [] a vizsgált, ellenőrzött modulok számát jelenti.

· Hiányzó modulok: A hálózatban lévő hibás, vagy nem érzékelt modulok listája. A zárójelek közötti szám a hiányzó modulok számát jelenti.

· Új modulok: Az utolsó vizsgálat során érzékelt új modulok láthatóak itt. A szám a zárójelben az újonnan érzékelt modulok számát jelenti.
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5. Kattintsunk a kicserélni kívánt modulra, majd válasszuk a Változtatás opciót

6. Az alul látható képernyő jelenik meg. Válasszuk ki a modul típusát a legördülő listából. Ezután írjuk be a modul gyári számát a Valós rubrikába. Az új modul száma így a legördülő listából kiválasztható. Erősítsük meg a Helyettesítés ikonra kattintva. Ha végeztünk, kattintsunk az OK gombra.
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7. Ha a modult kicseréltük, az Eltávolított modulok és az új modulok oszlopok üresek lesznek. Végezzünk a cserével az OK – ra kattintva.

8. Másoljuk át az alkalmazást a masterba.

20.3 Tápellátás kiszámítása

Ebben a fejezetben definiálhatjuk a DALI01 tápáram ellátó modulok számát, amelyek száma meghatározza a rendszer üzemképességét. Ezt a kalkulációt (hogy hány ellátó modulra van szükségünk) elvégezhetjük az előtervezési fázisban, de a modulok hálózatra való kapcsolása után is.

Előre telepített tápegység modulok kalkulációja:

1. Nyissuk meg a Fájl > Új menüt, ahonnan elindíthatunk egy új projektet

2. Menjünk az áramellátás kalkuláció pontra a Eszközök > Áramellátás kalkulációja.
3. Határozzuk meg a telepíteni kívánt modulok számát a táblázatban, ahogy ez itt is látszik:
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4. A telepítendő tápegység modulok száma a képernyő bal oldalán alul kerül kiírásra az  Tápáram ellátók ajánlott száma felirat mellett.

Tápegység modulok kalkulációja a projekt időtartama alatt:

Miután megvizsgáltuk a hálózatot, indítsuk el a tápegység kalkulációt a Eszközök > Áramellátás kalkulációja menüből. A megjelenő képernyő ezután megmutatja nekünk a javasolt tápegység modulok számát, amelyeket telepítenünk kell.
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[image: image103.emf] Ha a rendszer több részrendszerből áll, javasoljuk, hogy minden egyes egységhez külön tápegység modult használjunk, még akkor is, ha a kalkuláció által kiadott számérték kevesebb, mint ahány tápegység modult alakalmazunk.

20.4 Be és kimenetek lokalizálása

Bármikor lokalizálhatunk be és kimeneteket anélkül, hogy átnéznénk az összes pontot a rendszerben. Ehhez egy közvetlen kapcsolatot kell létrehozunk a PC és a master között úgy, hogy kiválasztjuk az önálló master, PC aktív módot. (menü Master > Master önállóan, PC aktív). Most bármilyen művelet, amit a bementen végrehajtunk, jelezve lesz úgy, hogy az erre vonatkozó bement ikonja zöld színűvé válik.
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Az Utolsó funkció megtartása opció lehetővé teszi számunkra, hogy kiemeljük az utoljára aktivált bemenetet (menü Opciók > Utolsó funkció megtartása). Ezt a következő képen láthatjuk:
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Arra is van lehetőségünk, hogy módosítsuk a kimenetek állapotát közvetlenül a PC-ről úgy, hogy rákattintunk a hozzá tartozó kimenetre. A kimenet állapotának változását az ikon színének változása, vagy maga az ikon változása jelzi.

20.5 Elemek keresése az alkalmazásokban

Ez a kereső funkció mind a bemenetek, mind a kimenetek és memók esetében használható. Megengedi, hogy elhelyezzük ilyen típusú elemeket, és megmutatja a megfelelő helyét azoknak. A keresni kívánt elemre kattintva válasszuk a Keresés opciót. A felnyíló ablak megmutatja az összes olyan helyet, ahol az elemet megtalálhatjuk.
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20.6 Kijelző módosítása

Az Opciók menü lehetővé teszi a hálózat által felismert modulok kijelzésének módosítását. A következő opciók kapcsolhatók be-ki, ha rájuk kattintunk a listában:

· Modulszám kijelzés
· Emelet/helyiség megmutatása
· Típus megmutatása
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20.7 Kimutatás készítése
A tartalmazza a program összes részletét. Ilyet létrehozhatunk a Eszközök >Felépítés kimutatás menüből. Ez egy nagyon hasznos dokumentum, amely általános képet ad az alkalmazásról a felhasználó számára, miközben programoz. A családtagok számára is információt szolgáltat minden lehetséges műveletről.

A parancsok osztályozása a helyzetük függvényében történik. Mindegyikhez a következő információk tartoznak:

· Szabályozott kimenetek

· A kimenettel összekapcsolt művelet típusa

· Kapcsolat paraméterek

Az órák és azok paraméterei is láthatóak.

A kimutatás csak akkor készül el, ha volt előzőleg alkalmazás elmentve.

[image: image108.emf] Hogy könnyebbé és egyszerűbbé tegyük a felhasználók számára, fontos, hogy a ház elemeit egyszerű és tisztán érthető nevek formájában rögzítsük.

20.8 Modulok manuális hozzáadása

A modul menüpont lehetővé teszi, hogy elkészítsük az új alkalmazásokat, vagy módosítsuk azokat. Egy új telepítést módosíthatunk, vagy programozhatunk, mielőtt a modulokat bekábeleznénk. Itt lehetőségünk van egy úgynevezett teszt alkalmazás elkészítésére is. Ez a teszt azonban egy telepítés futtatásának szimulációját nem teszi lehetővé.

A Eszközök > Modul  menüpont kiválasztásával tudunk modulokat hozzáadni.
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Egy üzenet jelenik meg a modul számát kijelezve. Ha a telepíteni kívánt alkatrész birtokában vagyunk, és nem tudjuk annak gyári számát, ne módosítsuk a kiírt gyári számot, hanem kattintsunk azonnal az OK gombra. Az új modul, a gyári számmal a program fő képernyőjében jelenik meg. (Not scanned x / nincs ellenőrizve x)

[image: image110.png]Modul DIRPOI

N [1e777214

X Kiepss | v ok





A telepítés kábelezése után ki kell cserélnünk az alkalmazásban a hozzáadott manuális modulokat a telepített modulokkal. Ez művelet nagyobb odafigyelést igényel. Fontos, hogy a parancsok és a fogyasztók pontosan vannak csatlakoztatva az alkalmazásban programozott bemenetekkel és a kimenetekkel. Mialatt szkennelünk, felülvizsgálunk, a program autómatikusan felismeri a kommunikációs sínen az ütközést a hozzáadott modulok gyári száma és a felismert gyári számok között. Készítsük el a változtatásokat, miután minden manuális modult hozzáadtunk. Ezt az előző fejezetekben leírtak szerint tehetjük meg (Modul cseréje).

20.9 A  funkció-idő
A DBIR01 (3-as verzió), DTRP01 (3-as verzió), és a DDIM01 (8-as verzió) modulok kimenetének működésének ideje a konfigurációs programon belül megtekinthető. Ezek az adatok az idő előtti karbantartási műveletek rendezésénél hasznosak. A <<master önállóan, PC aktív>> módnak bekapcsolt állapotban kell lennie, hogy elérjük ezt a funkciót. Jobb kattintás a modul kimenetének egyikén, majd válasszuk az Szerkesztés opciót. A funció-idők az ablak jobb oldalán láthatók.
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A funkció-idő bal oldalán látható reset gomb az értékét nullára állítja. A <<reset all>> gombbal az összes mezőt egyszerre törölhetjük. 

21.
Programozási példák
Az ebben a részben látható példák a leírásban korábban bemutatott funkciók programozását mutatják be. Hogy megértsük ezeket, minden példa érinti a házban kivitelezhető funkciókat.

Az épület a következő képpen van felépítve:

	Emeletek
	Szobák

	Alsó szint
	Konyha

Ebédlő

Nappali

WC

Előszoba

	Első emelet
	Hálószoba előfolyosó

Szülök szobája

Gyerekek szobája

Fürdőszoba

Iroda

	Tetőtér
	

	Kert
	

	Alagsor
	

	Garázs
	


Minden példa a következőket tartalmazza:

· A helyiségek konfigurációja
· A használt bemenetek és kimenetek

· A végrehajtandó funkciók

· A részletes programozás ahhoz, hogy a szükséges funkciókat végrehajthassuk

A programozást részletező alkalmazás minden példában leírásra kerül. Javasoljuk a magyarázat és az alkalmazás egyidejű megtekintését. A hozzárendelt fájl neve a példa végén látható. Az alkalmazást az azonos, vagy magasabb verziószámú (mint a kijelzett minimum verzió szám) Domintell2 konfigurációs programból kell megnyitnunk.

21.1 Fényjelenet programozása

Konfigurálás:

A nappali a következő fényforrásokkal van ellátva:

· Fő lámpa, amelyet egy dimmer kimenete vezérel

· Két fali lámpa, szintén mindegyik szabályozva
Minden ablak a szobában mozgatható redőnnyel van ellátva, és ezek vezérlése egy egyszerű redőny-funkció kimeneti paranccsal van vezérelve.

Funkciók:
Segítségképp, számos előre programozott, a különböző helyzeteknek megfelelő fényjelenet beállítást találunk a rendszerben:

· Olvasás jelenet: minden kimenet a maximum szinten van aktiválva. A redőny helyzete változatlan marad.
· Videó jelenet: A fő lámpa ki van kapcsolva. A fali lámpák a maximum értékeiknek a 20%-án működnek. A redőnyök le vannak engedve.

· Fogadtatás jelenet: A fő lámpa be van kapcsolva a maximum értékének a 80%-án, a fali lámpák pedig a maximum értéküknek a 40%-án működnek. A redőny pozíciója változatlan.

· KI: minden lámpa kikapcsolt állapotban van. A redőny pozíció változatlan.

Programozási részletek:

Az 1, 2 és 3-as számú gombok direktben szabályozzák a kimeneteket.

Egy kimeneti csoport, amelynek neve „Nappali szoba atmoszféra” tartalmazza az összes kimenetet, amelyeket szabályozni kell ahhoz, hogy alkalmazni tudjuk.

A 4 szintér konfigurációját fentebb taglaltuk.

A 4,5,6 és 7-es gombok lehetővé teszik függetlenül az alkalmazástól az olvasói, a videó, a fogadás és a ki színterek használatát. Ahhoz hogy módosítsuk a színterek értékeit, ezeket a gombokat két nyomásra konfigurálhatjuk, így ez lehetővé teszi új értékek elmentését a hosszú gomb lenyomásra. A gombok első kapcsolata egy rövid lenyomással indítja el az alkalmazást. A második kapcsolat lehetővé teszi a színtér elmentését egy hosszú lenyomással.

A színterek a 4 műveleti gombbal indíthatók, amelyek az érintő képernyő jobb alsó sarkában találhatók.

A 8-as gombbal a fényjelenetek között tudunk lépkedni, váltani. Ehhez a funkcióhoz egy numerikus változót kell készítenünk, amelynek maximális értéke 3 (érték hurok opciónak aktívnak kell lennie).A gomb minden egyes lenyomásánál az „fényjelenet változó” nő. A fényjelenetek alkalmazása a változó értékétől függ. Így:

· Ha a változó egyenlő 0-ával: a Ki fényjelenet kerül alkalmazásra

· Ha a változó egyenlő 1-el: az olvasói fényjelenet kerül alkalmazásra

· Ha a változó egyenlő 2-vel: a videó fényjelenet kerül alkalmazásra

· Ha a változó egyenlő 3-al: a fogadtatás fényjelenet kerül alkalmazásra

Ennek a példának a programozása az Atmosphere Programmation.dap (minimum version 11.01) alkalmazásban látható.

21.2
Idő-bejegyzés programozása
Konfiguráció:

A bejárati ajtóhoz vezető út sok lámpával van ellátva. Ezek mindegyike egy relé kimenethez van kapcsolva.

Spot lámpák vannak elhelyezve a kert különböző részein. Ezek mindegyike szintén egy relé kimenethez van kapcsolva.

Működés: 

Azt szeretnénk, ha a bejárati lámpák automatikusan bekapcsolnának minden nap 17:30-kor, és működnének 3,5 órán keresztül. A periódus vége előtt a lámpák leoltása egy nyomógombbal tehető meg, amelyet a bejárati ajtó mellé helyeztünk el.

Igényt tartunk a kert jobb megközelítésének érdekében történő automatikus kivilágításra is. Itt az a kívánság, hogy a spot lámpák a június, július, augusztusi hétvégéken kapcsolódjanak be. A bekapcsolás 19 órakor történjen, a kikapcsolás pedig 2230-kor.

Programozási részletek:

Az órát a bejárati lámpák időzítésére használjuk. Ez a művelet az óra és a kimenet közti kapcsolat eredménye.  A << késleltetett belépés>> gomb lehetővé teszi az órától függetlenül történő kikapcsolást.

A kerti spot lámpák világítás szabályozását 6 óra vezérli: 3 a bekapcsolást, 3 az idő eltolást szabályozza. Egy pontos hónap lett programozva a bekapcsolási órához, és ugyanez megy az eltolthoz is. Mindegyik óra csak szombat és vasárnap kerül kiválasztásra, így biztosítva a hétvégi működést. A bekapcsoló művelet a bekapcsolási óra és a kimenet közti kapcsolat eredménye.s
A másik oldalon a kikapcsolás a kitolt, eltolt óra és a kimenet közti kapcsolat eredménye.

Ennek a példának a programozását a Clocks Programmation (minimum version: 1.08.03) alkalmazás mutatja be.

21.3
Követő programozása


Konfiguráció:
A pince lámpát egy olyan helyről lehet vezérelni, ami nincs szem előtt, így nem látjuk annak állapotát, azaz, hogy le vagy fel van kapcsolva.

A ház bejárati szobája, előszobája 3 helyről vezérelhető.
Működés:

A pince lámpát a DBP01-es modul vezérli. Valaki azt szeretné, ha ennek állapota a modulon egy piros LED bekapcsolásával jelezve lenne.

Az előszobában lévő fő lámpát 3 DBPU01-es modul vezérel, amelyek a hozzáférési pont közelében kaptak helyet. Valaki azt szeretné, ha ennek állapota a modulon 3 LED egyidejű bekapcsolásával jelezve lenne.

A pince és előszoba lámpákat a DTSC01-es érintő képernyőről is működtethetjük.

Programozási részletek:

A leg kézenfekvőbb megoldás a pince lámpa állapotának megjelenítésére az volna, ha készítenénk egy kapcsolatot a <<cellar / pince>> nyomógomb és a LED nyomógomb között. Amikor a lámpát működtetjük az érintő képernyőről (vagy más kimenetről), ez a kapcsolat lehetetlen lenne. Létezik egy deszinkronizáció a lámpa állapota és a DBPU01-es modul piros LED-ének egyike között. Ahhoz hogy elkerüljük a fenti problémát, a követő funkciót kell alkalmaznunk.

A << pince lámpa>> kimenetet a cellar / pince nyomógomb direktben vezérli. Ahogy a LED érintetté válik a működésben, a követő funkció vezérli azt.

A 3 gomb LED kijelzője, amelyek az előszoba lámpákat kontrolálják (előszoba LED 1,2 és 3) csoportosítva van egy <<memo LED entrance hall / LED feljegyzés előszoba>> csoportba. A lámpát a szobában elhelyezett 3 gomb vezérli. Hogy elkerüljük a deszinkronizációt, ezt a feljegyzést a követő funkció vezérli.

Ennek a példának a programozását a Follower function programmation.dap (minimum version: 1.08.03) alkalmazásban láthatjuk.

22.
Hibakeresés

1. Nem tudjuk szkennelni, felülvizsgálni a hálózatot:

· Ellenőrizzük a kiválasztott kommunikációs portot

· Ellenőrizzük a PC és a főegység közti kapcsolatot

· Ellenőrizzük a DALI01-es tápegység modul kimeneti feszültségét

· Ellenőrizzük a sín és a főegység közti kapcsolatot

2. A hálózat felülvizsgálata, szkennelése után nem látható minden modul a képernyőn

· Ellenőrizzük a hiányzó modulok és a sín rendszer közti kapcsolatot

23.
Technikai támogatás

További információért keresse fel a technikai támogatás részlegünket a következő címen, vagy telefonszámon:

TRUMP ELECTRONICS S.A

Rue de la Maitrise 9

1400 Nivelles

Belgium

Telephone: +32(0)67/88.82.50

E-mail: support.domintell@trump.be
Domintell training exercise / Domintell gyakorlati példák
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1. Új rendszer konfigurálása

· Új rendszer konfigurálásának megvalósítása

· nyissunk egy új projektet

· válasszuk kis a jobb kommunikációs portot

· frissítsük a fő egységet és az érintőképernyőt

· Vizsgáljuk, szkenneljük a hálózatot

· Töltsük be az alkalmazást a fő egységbe

· Mentsük el az alkalmazást az <<Exercise1 / feladat1>> néven

· Valósítsuk meg a ház konfigurálását

· 3 szintből kell állnia (földszint, kert és garázs)

· Adjuk meg a különböző szobákat a helyes emeletekhez

· Találjuk meg a kimeneteket, amelyek vezérlik a konyhai, garázs, nappali és kerti lámpákat

2. Kapcsolatok elkészítése és az alap műveletek programozása

· Programozzuk a kerti fény parancsot, 2 különböző pontból

· Programozzuk a garázst egy időeltolással, amely 6 másodperc. Egy újabb lenyomás a nyomógombnak lekapcsolja a lámpát

· Programozzuk ugyanezt a nyomógombot, programozzuk a konyhai világítást egy 4 másodperces késleltetéssel és egy 5 másodperces időeltolással

· Programozzuk a konyhai világítást egy nyomógomb segítségével, ahol is két lenyomási lehetőség van:

· A rövid lenyomás lehetővé teszi a lámpa ki és bekapcsolását

· A hosszú lenyomással egy hosszabb bekapcsolást érhetünk el (másodpercek)

3. Redőny és sötétítés kimenetek programozása

· Programozzuk be az 1-es falilámpa sötétítését. Amikor egy rövid lenyomást hajtunk végre a gombon, a fénynek az utoljára rögzített fényerőre kell átállnia,

· Programozzuk be a 2-es falilámpát. Egy rövid lenyomás a lámpát a fényerejének 65%-ára kapcsolja fel. Ezt az értéket 10 másodperc alatt kell elérnie. Egy újabb lenyomás lekapcsolja a lámpát

· Programozzuk a világítást a gyerekszobába (3-as falilámpa)

· Rövid lenyomások ki és bekapcsolják a lámpát

· Hosszú lenyomással a fényerő csökken 15 másodpercig

Programozzuk be a garázs kapu vezérlést (először nevezzük át a redőny modul 1-es kimenetét) nyomógomb segítségével: Egy gomb a le és egy a felnyitáshoz. Programozzuk be a manuális működést a gomb hosszú lenyomására

Programozzuk be a garázs kaput csak egy gomb használatával

Mentsük el az alkalmazást az <<Exercise2 / feladat2>> néven és töröljünk minden kapcsolatot

4. Feljegyzések és atmoszférák, színterek programozása

Programozzuk be a relé és a sötétítő kimenetek teljes parancssorát egy nyomógomb segítségével

Programozzuk be a 4 redőny vezérlését egy nyomógomb segítségével

Programozzuk be a 3 fali lámpa sötétítő vezérlését egy nyomógomb segítségével

Készítsünk egy kimeneti csoportot (3 fali lámpa és a redőny kimenet 2). Definiáljunk ennek a csoportnak 4 különböző színteret: TV, olvasói, találkozó és ki. Programozzuk be a színterek vezérlését a DPBU04-es modul 4 nyomógombjára. Programozzuk be a megadott értékek memorizálását mindegyik színtérhez, a hosszú lenyomás funkcióra.

Programozzuk be a színterek vezérlését a távirányító 4 első gombjára.

5. Követő, óra és feltétel programozása

· Programozzuk be a garázs világítás vezérlését a DPBU02-es modul 1-es nyomógombjára. Ennek a nyomógombnak a piros színű LED-je jelzi számunkra a garázs világítás állapotát

· Programozzuk be a konyha világítás vezérlését a DPBU02-es modul 2-es gombjára. A DPBU modul minden piros színű LED-je jelzi számunkra a konyha világítás állapotát.

· Programozzuk be az autómatikus vezérlését a kerti világításnak. Nyáron (július és augusztus), hétvégén 20 óra és 23 óra között kell bekapcsolnia

· Programozzuk be a hálószoba autómatikus világítás vezérlését (1-es falilámpa). Ennek a világításnak 7 órakor kell felkapcsolódnia és 15 percig világít

· Módosítsuk a hálószoba óra paramétereket az érintő képernyőről

· Programozzuk be a kerti világítás vezérlését. Ez a vezérlés csak akkor lehetséges, ha a fény detektor kapcsolata zárt állapotban van (csatlakoztassuk a DISM modul bemenetéhez)

· Programozzuk be a garázs redőnyeinek vezérlését. Ez a vezérlés csak 18 órától 22 óráig lehetséges

6. Változók programozása

· Programozzuk be az előszoba vezérlését a mozgás érzékelőktől.  Nevezzük át először a szabad út kapcsoló kimenetet, mint <<behatolás csengő>>. A mozgásérzékelőnek két feladata van: Ha az emberek a házban tartózkodnak, vezérli a világítás kapcsolását a fényerő növelésével. Ha a személyek nem tartózkodnak a lakásban, 1 perc után aktiválja a behatolás jelző csengőt.

· Programozzuk be a különböző színtereket, amelyeket az előzőekben a DPBU01-es modul nyomógombjának segítségével készítettünk. A gomb lenyomásával választhatjuk ki a soron következő színteret.

Mentsük el az alkalmazást az <<Exercise3 / feladat3>> néven és töröljünk minden kapcsolatot

7. Jelenlét szimuláció programozása

· Programozzuk be a jelenlét, színtér szimulációt a DPBU01-es modul nyomógombjáról. Ez a gomb ezzel együtt kikapcsolja az összes világítást a házban. A Modul piros LED-je jelzi a szimuláció állapotát

8. Periodikus műveletek programozása

· Programozzuk be az autómatikus léptetését, görgetését a különböző színtereknek. 5 másodpercenként

· Programozzuk be az iroda, a hálószoba, a fürdőszoba világítás vezérlését a BPBU04-es modul első 3 nyomógombjáról. Programozzuk be a gombok piros LED-jeinek aktiválását, de csak akkor, ha valamelyik világítás be van kapcsolva. A vizsgálata periódusa 5 másodperc

· Nevezzünk át a DISM modul egyik szabad bemenetét <<light detector/fény detektor>> névre. Programozzuk be a redőny leengedését, de csak akkor, ha a fény detektor zárva van.

9. Hőmérséklet szervezés

Adjuk meg a következő hőmérséklet értékeket:

Hiányzó hőmérséklet

Minimum hőmérséklet

Maximum hőmérséklet

Programozzuk be a DTEM02-es érzékelő hőmérséklet szabályzását

· Definiáljunk két hőmérséklet profilt: egy a hétköznapokra, egy a hétvégékre.

· Adjuk meg az érzékelőt

· Nevezzük át a szabad út kapcsoló kimenetet <<heating circuit/melegítő áramkör>> névre. Kapcsoljuk ezt a kimenetet az érzékelőhöz használva a jobb műveletet

Programozzuk be az érzékelő szabályzását az érintő képernyőről:

A fűtés rendszer bekapcsol, ha az érzékelőn mért hőmérséklet alacsonyabb, mint 12C

A fűtés rendszer kikapcsol, ha az érzékelőn mért hőmérséklet magasabb, mint 18C

Egy klasszikus nyomógombbal vezérelhetjük direktben is a fűtés rendszert

10. A DGSM01 modul konfigurálása és programozása

Adjuk meg a nevünket és telefonszámunkat a telefonkönyvbe

Adjuk meg a következő üzeneteket a szöveges adatbázisba:

Behatolás

Összes fény

Hőmérséklet mód

· Konfiguráljuk a modult (PIN kód, üzenetközpont száma…)

· Programozzunk be egy üzenetküldést, ha valaki elhalad a mozgásérzékelő előtt. Ennek a kapcsolatnak, mint riasztási feltételnek kell teljesülni <<alarm>> néven adtuk meg korábban. A változót úgy kell beállítanunk, hogy az üzenetet elküldje a rendszer

· Programozzuk be a kapcsoló minden világítás parancsot. Ha az <<all light / minden világítás>> üzenetet kapjuk meg, a házban lévő összes világítás bekapcsol

· Programozzuk be a hőmérséklet parancsot a <<temperature mode / hőmérséklet mód>> üzenet vételekor

11. A DAMPLI01-es modul konfigurálása és programozása

· Keressünk és határozzunk meg néhány rádió állomást

· Definiáljunk két állomás csoportot

· Definiáljuk a kimeneti paramétereket. Kimenetként szerepelnie kell egy DVD lejátszónak, CD lejátszónak és MP3 lejátszónak.

· Programozzuk be a teljes vezérlést a DPBU06-os modul 1-es kimenetének

· Programozzuk be a DPBU04-es modul 2-es kimenetének teljes vezérlését 

· Programozzuk be a 3-as kimenetet a távirányító 1-es és 6-os gombjának segítségével

· Programozzuk be a a 4-es kimenet 19 órakor történő autómatikus vezérlését. A hangerőnek növekednie kell 50%-al 15 perc alatt. A forrás, amit be kell állítani a CD lejátszó. Ezzel egyidőben programozzuk be a hálószoba világítását (sötétítő 1-es kimenet) 75%-al 15 perc alatt. A hang kimenetnek és a fénynek autómatikusan ki kell kapcsolnia 20 órakor

12. Fejlesztési eszközök használata

· Definiáljuk egy új projekt számára szükséges tápegység modulok számát

· Valósítsuk meg a hálózat diagnosztizálását

· Cseréljük kis fizikálisan a modult[image: image112.emf]
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